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O Przewodniku
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O naszym
projekcie

P
ﬁ EUASMITZ Ve

Projekt FUTURE CLASSROOMS' LEADERSHIP ma na celu uzupetnienie luki
w kompetencjach cyfrowych uczestnikdbw procesu edukacyjnego poprzez
dzielenie sie praktyczng wiedzg na temat wykorzystania narzedzi cyfrowych
w edukacji. Projekt koncentruje sie na promowaniu umiejetnosci partneréw na
miare XXI wieku, umiejetnosci technologicznych, krytycznego myslenia, pracy
zespotowej oraz Swiadomosci miedzynarodowej nauczycieli i uczniow.

Nasze cele do osiggniecia po zakonczeniu projektu:

1 Wieksze zaangazowanie nauczycieli i uczniow w edukacje cyfrowg;

2 Zwiekszenie wykorzystania technologii w edukacji po zakoriczeniu projektu;

3 Poprawa umiejetnosci komunikacji i wspotpracy wsrod nauczycieli;

4 Pomoc nauczycielom w radzeniu sobie z zagrozeniami i mozliwosciami
zwigzanymi z cyfryzacja;

5 Zwiekszenie potencjatu instytucji partnerskich poprzez rozwdj ich umiejetnosci
cyfrowych;

6 Zapewnienie ekonomicznie tatwego i szybkiego dostepu do tresci edukacyjnych
uczniom o mniejszych szansach.

Metodologia

W ramach dwuletnich dziatan projektowych metodologia realizacji dziatan
opierata sie na wspotpracy i zaangazowaniu opartym na komunikacji, wymianie
doswiadczen z wykorzystaniem edukacyjnych koncepcji XXI wieku.
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Wstep

Przewodnik dla Klasy Przysztosci zostat stworzony, aby stuzy¢ jako inspiracja dla innych
szkot i nauczycieli. Jasne wytyczne mogg pomadc im w uzyskaniu prawidtowego obrazu
Klasy Przysztosci na potrzeby planowania i tworzenia przysztej klasy.

Analiza aktualnej sytuacji w
zakresie najlepszych praktyk w
projektowaniu Klasy Przysztosci

Rola nauczyciela w Klasie Przysztosci
Od marzen do sukcesu, czyli jak
wzmachniac uczniow?

_Skuteczna komunikacja i wspotpraca

dzy nauczycielami a rodzinami

Przestrzen w Klasie Przysztosci
Strategie nauczania
skoncentrowane na uczniu

Tworzenie inteligentnych technologicznie
rzestrzeni

ak mozemy wzmocni€ pozycje uczniéw dzieki

technologii

Czego uzywa

B3eZDIE BN

Skuteczne strategie oceniania
Ocena uczniéw oparta na wynikach
' Wykorzystanie technologii do zbierania
i analizowania danych dotyczacych oceny

Scenariusze lekcji w Klasie Przysztosci ’

Odkrywanie zasobow technologicznych w celuc

golepszen_la procesu uczenia sie uczniow '
estowanie scenariuszy lekcji
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Analiza potrzeb nauczycieli

Zespot prowadzacy projekt FUTURE
CLASROOM'S LEADERSHIP opracowat raport
analityczny, ktéry ocenit potrzeby nauczycieli z

Where do you currently teach?

e organizacji partnerskich. Wspomniany raport
Primary school podsumowuje kluczowe ustalenia
kompleksowej oceny potrzeb
High Schon) technologicznych przeprowadzonych wsréd

nauczycieli z r6znych Srodowisk

i 0 réznym poziomie doswiadczenia. Ocena
Secondary schaol miata na celu uzyskanie wgladu w
wykorzystanie technologii, poziom
kompetencji i zakres pomocy, jakiej wymagaja.

Private language
academy

0 5 10 15 20

Where do you currently teach?

Przeglad demograficzny:

Badanie obejmowato zréwnowazony rozktad respondentdw ptci meskiej i zenskie;.
W projekcie uczestniczyli nauczyciele w ré6znym wieku, od mtodych nauczycieli po
osoby z ponad 20-letnim doswiadczeniem w nauczaniu. Badaniem objeto
nauczycieli z réznych poziomow edukacji, m.in. szkét podstawowych, Srednich i
wyzszych. Doswiadczenie w nauczaniu byto zréznicowane - respondenci mieli od
mniej niz pieciu lat do ponad dwudziestu lat doswiadczenia.

Wykorzystanie technologii na zajeciach:

Znaczna czesS¢ respondentow (ponad 90%) potwierdzita, ze korzysta z technologii
na swoich zajeciach. Wiekszos¢ z nich korzystata z technologii przez ponad 60
minut, a znaczna czes¢ korzystata z niej przez ponad 90 minut podczas typowych
zajed.

Poziom pomocy technologiczne;:

* Wielu nauczycieli (ponad 60%) wspomniato, ze przy korzystaniu z technologii potrzebujg
bardzo niewielkiej pomocy lub nie potrzebujg jej wcale.

* Okoto 25% zgtosito potrzebe pomocy.
* Mniejsza grupa (okoto 15%) wskazata, ze potrzebuje duzej pomocy.

Ustalenia:

+ Wiekszos$¢ (okoto 80%) zdecydowanie

zgodzita sie, ze mogtaby samodzielnie How would you rate your overall ability to use technology?
korzystac z technologii, bez pomocy.

* Wielu nauczycieli zdecydowanie zgodzito sie,
ze korzystajg z technologii na wszystkich lub
na wiekszosci swoich zajed.

*+ (Czes¢ respondentow (okoto  10%)
wspomniata, ze nie korzysta z technologii na
zadnych swoich zajeciach.

+ Wiekszo$¢ badanych nie zgodzita sie ze
stwierdzeniem, ze potrzebowali duzej
omocy podczas korzystania z technologii.

Expert: | can use
technology on my
own without help.

Advanced: | need
very litile help when
using technology.

Intermediate: |
need some help
when using
technology.

Beginner: | need a
lot of help when
using technology.

Count of 5. How would you rate your overall ability to. ..
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Szkolenia
i rozwoj
zawodowy

Systemy
wsparcia

Integracja
programu
nauczania

Zalecenia:

Biorgc pod uwage zréznicowany poziom biegtosci technologicznej, za korzystne
uznano oferowanie szkolen i mozliwosci rozwoju zawodowego dostosowanych
do potrzeb réznych grup. Poczatkujgcy nauczyciele odniesliby korzysci ze
szkolenia na poziomie podstawowym w zakresie technologii, podczas gdy
bardziej doswiadczeni nauczyciele skorzystaliby z zaawansowanych szkolen lub
aktualnej wiedzy na temat biezgcych trendéw w zakresie technologii
edukacyjnych.

Nalezy zapewni¢ solidne systemy wsparcia dla nauczycieli, ktérzy potrzebujg
pomocy w zakresie technologii. Obejmuje to zaréwno tworzenie programow
mentorskich oraz zespotéw wsparcia technicznego, tak aby pomoc
nauczycielom, ktérzy sg mniej pewni swoich umiejetnosci technologicznych.

Zachecamy i doradzamy nauczycielom, aby wigczali technologie do
swoich programow nauczania, niezaleznie od ich poziomu
zaawansowania. Skuteczne wigczenie technologii do nauczania moze
znaczgco zwiekszy¢ zaangazowanie uczniow oraz wyniki nauczania.

Nalezy wspiera¢ kulture dzielenia sie najlepszymi praktykami. Doswiadczeni

Dzielenie SiQ edukatorzy moga by¢ mentorami dla oséb mniej zaznajomionych z technologia.
naj|epszymi Dzielenie sie wiedzg moze poméc w wyeliminowaniu wszelkich réznic w

praktykami

Ocen
wkiad w
technologie

umiejetnosciach technologicznych i stworzeniu Srodowiska uczenia sie opartego
na wspoétpracy.

Edukacyjne instytucje partnerskie powinny stale oceniac¢ swoj wktad w
zasoby technologiczne, aby upewnic sie, ze odpowiadajg one potrzebom
i umiejetnosciom ich kadry nauczycielskiej.

Podsumowujgc, Ocena Potrzeb Technologicznych pokazata zréznicowany obraz
umiejetnosci technologicznych oraz potrzeb nauczycieli. Te wyniki podkreslajg
znaczenie dostosowanego do potrzeb szkolenia, wsparcia i integracji programoéw
nauczania, aby zapewnic¢ nauczycielom skuteczne korzystanie z technologii w klasie.
Dane te sg podstawg do tworzenia przysztych strategii zwiekszania ich mozliwosci
technologicznych oraz poprawy ich poziomu zaawansowania. Planowane LTTs
szkolenia w naszym projekcie miaty na celu zapewnienie niezbednego szkolenia i
wsparcia dla naszych nauczycieli, z naciskiem na zaspokojenie potrzeb réznych grup

docelowych.
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Analiza potrzeb uczniow

Korzystanie z technologii przy jednoczesnym
_ zachowaniu czujnosci w sferze cyfrowej
Please select which of the following best describes technology T . . . .

use in your school. umozliwia uczniom i nauczycielom bezpieczne
i odpowiedzialne wykorzystanie petnego

| use technalogy ina . . c -
few of my Classes. potencjatu ery cyfrowej. Dlatego zrozumienie,
| use technology i w jaki sposdb uczniowie korzystajg z

mast of my classes

technologii, ma ogromne znaczenie.
| use technology in . . 5
Wit e Wspomniany raport zawiera podsumowanie
o tchicloayin odpowiedzi uzyskanych na podstawie oceny

wykorzystania technologii przez ucznidw i
oceny ich potrzeb w szkotach podstawowych i
0 1o 2 - - % Srednich.

[S) .

1. R6znorodnos¢ w wykorzystaniu technologii

* Uczniowie prezentowali zréznicowany poziom wykorzystania technologii, od uczniow
korzystajgcych z technologii na co dzien po tych, ktorzy rzadko korzystajg z niej na
zajeciach.

* Najczesciej uzywane przedmioty integrujgce technologie to:

jezyk angielski, matematyka, zajecia informatyczne oraz przedmioty Sciste..

2. R6zne poziomy umiejetnosci

« Poziomy umiejetnosci sg bardzo zroznicowane - niektérych uczniow cechuje
zaawansowana biegtos¢ technologiczna, podczas gdy inni wymagajg wiekszej pomocy
podczas korzystania z technologii.

* Znaczna liczba ucznidw wspomniata o braku znajomosci niektérych technologii lub
praktyk edukacyjnych, na co nalezy zwrdéci¢ uwage.

3. Potrzeba pomocy

* Wielu ucznidw wyrazito potrzebe pomocy w korzystaniu z technologii, podkreslajac
znaczenie wspierania uczniow w ich przedsiewzieciach technologicznych.

* Niektorzy uczniowie zgtosili, ze nie wiedzg, z kim sie skontaktowad, aby uzyska¢ pomoc
zwigzang z technologia.

Wyniki oceny wykorzystania technologii przez uczniow i oceny potrzeb przedstawiajg
kompleksowy obraz obecnego stanu integracji technologii w naszych instytucjach
edukacyjnych. Jest oczywiste, ze znajomos¢ technologii, poziom umiejetnosci i wymagania
dotyczgce wsparcia sg bardzo zroznicowane, co tylko podkresla potrzebe dobrze
ustrukturyzowanego podejscia do tych réznic.

| use technology in
none of my classes

In my school...” [There are enough technology resources for
Podsumowujac, cho¢ technologia stwarza 'eachers o use]
niesamowitg szanse na rozwOj MOzZliWOSCI  syongy bisagree
edukacyjnych, istotne jest rozpoznanie
réznic  istniejgcych  wsrod uczniéw
w zakresie ich biegtosci technologiczne;.

Disagree

Agres

Neutral

Strangly Agree

Do Not Know
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Zalecenia:

Identyfikacja uczniow wymagajacych dodatkowej pomocy oraz
Zapewnienie oferowanie ukierunkowanych programoéw szkoleniowych w celu
ukierunkowanengiekszenia ich umiejetnosci technologicznych.

Wsparcia Scista wspotpraca z nauczycielami w celu zapewnienia uczniom
odpowiedniego wsparcia w okreslonych obszarach tematycznych.

Wdrazanie programéw technologicznych majacych na celu
edukacje ucznidw w zakresie popularnych narzedzi
Programy programowych, zasobéw online i najlepszych praktyk.
umiejetnosci  zachecanie nauczycieli do wigczania technologii do nauczania w
technologicznych celu zniwelowania przepasci cyfrowe;.

Tworzenie dostepnych i dobrze rozpowszechnionych kanatow
komunikacji dla uczniéw, aby mogli skontaktowac sie, gdy potrzebujg
pomocy w zakresie technologii. Opracowanie jasnego systemu
umozliwiajgcego uczniom kontakt z kompetentnymi réwiesnikami,
nauczycielami lub wsparciem technicznym w celu uzyskania pomocy.

Ulepszenie
kanatéw
komunikacji

Przeprowadzanie regularnych ocen w celu okreslenia postepéw uczniow
Regularne w zakresie ich biegtosci technologiczne;.
oceny Monitorowanie wptywu programow umiejetnosci technologicznych i
dostosowywanie ich w razie potrzeby tak, aby zapewnic ciggte
doskonalenie.

Przydzielenie zasobéw w celu zapewnienia niezbednego sprzetu i
Przydzie|aniEOprogramowania dla ucznidw, ktérzy nie majg dostepu do technologii.
zasobow Utworzenie laboratoriéw komputerowych lub wypozyczenie urzadzen

dla potrzebujgcych.

ldentyfikujgc  ucznidw potrzebujgcych dodatkowego wsparcia i wdrazajgc
ukierunkowane programy szkoleniowe, mozemy zmniejszy¢ przepas¢ cyfrowg
i zapewni¢ wszystkim uczniom réwne szanse na sukces w Swiecie coraz bardziej
skoncentrowanym na technologii. Co wiecej, stworzenie programdw nauczania
z zakresu technologii i ulepszonych kanatéw komunikacji ma kluczowe znaczenie dla
budowania zaufania ucznidéw w celu skutecznego korzystania z technologii. Inicjatywy
te mogg stuzy¢ jako elementy wzmacniajgce cyfrowg pozycje ucznidw, umozliwiajgc
im stanie sie nie tylko konsumentami, ale takze twdrcami rozwigzan opartych na
technologii.
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Wizja Szkoty Przysztosci

Szkota przysztosci poswieci wiecej miejsca procesom uczenia sie, ze szczegdlnym
uwzglednieniem krytycznego myslenia, aktywnego obywatelstwa i edukac;i
medialnej. Stynne 4C edukacji bedg miaty fundamentalne znaczenie. 4C to
umiejetnosci, ktére sg uwazane za wazne dla ucznidéw, aby odnies¢ sukces w XXI
wieku. Sg to:

Wigze sie z analizg i oceng informacji oraz argumentéw

Krytyczne w celu podejmowania $wiadomych decyzji. Zawiera

my§|enie réwniez kwestionowanie zatozen i poszukiwanie
dowodow na poparcie lub obalenie pomystow.

Wigze sie ze wspoipracg z innymi, aby osiggnac
, wspolny cel. Zawiera réwniez umiejetnos¢ stuchania i
WSpOl'praca szanowania pomystéw innych oraz efektywnej

wspotpracy w zespole.

Wigze sie z generowaniem nowych i innowacyjnych
pomystow oraz  wykorzystaniem wyobrazni i
oryginalnosci do rozwigzywania problemow i
tworzenia produktéw.

Kreatywnosc

Wigze sie z umiejetnoscig  skutecznego
KOmunikaCja przekazywania pomystow i informacji innym
osobom poprzez méwienie, pisanie i inne formy
ekspresji.
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Jako gtéwny element edukacji, uczen odgrywa kluczowg role w rozwijaniu tych umiejetnosci.
Zadaniem ucznia jest aktywne zaangazowanie sie w proces uczenia sie oraz poszukiwanie
okazji do ¢wiczenia i rozwijania tych umiejetnosci. Aktywnosci, ktére wspierajg te dziatania
to uczestnictwo w dyskusjach w klasie, praca nad projektami grupowymi lub samodzielne
wykonywanie zadan. Osoba uczgca sie ma takze obowigzek aktywnie stucha¢, rozwazac
punkt widzenia innych osob oraz by¢ otwarta na nowe pomysty i sposoby myslenia.

Co wiecej, w coraz bardziej zintegrowanym Swiecie, w ktorym zanikajg odlegtosci, w ktérym
wiedza jest stale aktualizowana, szkota przysztosci nie moze obejsS¢ sie bez Swiadomego
rozwoju umiejetnosci cyfrowych ucznidw. W rzeczywistosci w przypadku uczenia sie przez
cate zycie konieczne jest jak najlepsze wykorzystanie kompetencji cyfrowych, ktore sg
obecnie niezbedne dla aktywnego obywatelstwa i udziatu w procesach decyzyjnych.
Kompetencje cyfrowe to umiejetnos¢ efektywnego i odpowiedzialnego korzystania z
technologii informacyjno-komunikacyjnych (ICT) w celu uzyskiwania dostepu do informacji,
ich przetwarzania i przekazywania, rozwigzywania problemow oraz tworzenia i
udostepniania tresci. Kompetencje cyfrowe, juz teraz kluczowe dla Unii Europejskiej, sg
przedmiotem uwagi w ramach DigComp i DigCompEdu. To wigze sie z szeregiem
umiejetnosci i wiedzg, w tym:

Umiejetnosc¢ korzystania z informacji: umiejetnos¢ wyszukiwania, oceniania
i wykorzystywania informacji z r6znych zrodet.

Umiejetnosci komunikacyjne: umiejetnos¢ korzystania z réznych form
komunikacji, takich jak poczta elektroniczna, media spotecznosciowe

i wideokonferencje, w celu skutecznej komunikacji z innymi

Umiejetnos¢ rozwigzywania problemdw: umiejetnos¢ wykorzystania technologii
informacyjno-komunikacyjnych do identyfikowania i rozwigzywania problemow,
w tym przy uzyciu algorytmoéw i jezykdw programowania.

Kreatywnos$c¢ i innowacyjnos¢: umiejetnos¢ wykorzystania ICT do tworzenia i
udostepniania nowych tresci, takich jak filmy, podcasty lub strony internetowe.

Kompetencje cyfrowe sg wazne dla ucznidw,
poniewaz umozliwiajg im petne uczestnictwo
w cyfrowym Swiecie, ktory w coraz wiekszym
stopniu staje sie kluczowym aspektem
edukacji, pracy i zycia spotecznego.
Umozliwiajg uczniom dostep do szerokiej
gamy zasobdw narzedzi cyfrowych i
korzystania z nich, wspétprace i komunikacje
online z innymi oraz rozwijanie wiasnych
miejetnosci cyfrowych oraz wiedzy.

10
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Oczekuje sie, ze w XXI wieku tradycyjny model nauczania bedzie nadal ewoluowac i
dostosowywac sie do zmieniajacych sie potrzeb i wymagan spoteczenstwa. Jednym z
kluczowych aspektéw tej ewolucji bedzie wigczenie technologii i narzedzi cyfrowych do
procesu uczenia sie.

Wraz ze wzrostem dostepnosci zasobow internetowych i platform edukacyjnych
prawdopodobne jest, ze szkoty pojda w kierunku bardziej mieszanych oraz hybrydowych
modeli uczenia sie, w ktorych uczniowie bedg mieli mozliwos¢ nauki zaréwno w klasie
fizycznej, jak i online. Zapewni to wiekszg elastycznosc i dostosowanie sposobu uczenia sie
ucznidw, a takze umozliwi im dostep do szerszego zakresu zasobow i materiatéw
edukacyjnych.

Oprocz tego oczekuje sie réwniez, ze wiekszy nacisk zostanie potozony na
zindywidualizowane ksztatcenie i podejscie skoncentrowane na uczniu, gdzie uczniowie
bedg mieli wiekszg kontrole nad witasng Sciezkg edukacyjng i bedg w stanie dostosowac
ksztatcenie do swoich indywidualnych potrzeb i zainteresowan. Moze to obejmowac
wykorzystanie technologii uczenia sie adaptacyjnego oraz witgczenie mozliwosci uczenia sie
opartego na projektach i przez doswiadczenie.

Ogodlnie rzecz biorac, przysztosc¢ szkoty w XXI wieku bedzie wigzac sie ze zwrotem w kierunku
bardziej elastycznych, spersonalizowanych i opartych na technologii modeli uczenia sie,
ktére bedg w stanie lepiej sprostac zréznicowanym potrzebom ucznidow w epoce cyfrowe;.
Kompetencje cyfrowe sg rowniez wazne dla przysztosci zawodowej ucznidw poniewaz wiele
zawoddw wymaga obecnie umiejetnosci i wiedzy cyfrowej. Rozwijajgc swoje kompetencje
cyfrowe, uczniowie mogg lepiej sprosta¢ wymaganiom rynku pracy XX| wieku. Co wiecej, w
szkole przysztosci sale lekcyjne i przestrzenie szkolne mogg potencjalnie wygladac zupetnie
inaczej niz te, do ktérych jesteSmy przyzwyczajeni dzisiaj. Niektére mozliwe zmiany moga
obejmowac:

Elastyczne i dajgce sie przystosowac przestrzenie: sale lekcyjne i przestrzenie szkolne

mozna zaprojektowac tak, aby fatwo je byto rekonfigurowaé w celu dostosowania do
roznych typow zaje¢ edukacyjnych. Na przyktad klasa moze mie¢ ruchome Sciany,
regulowane meble i wbudowany sprzet multimedialny, ktéry mozna tatwo dostosowac do
réznych typoéw lekgji.

Rzeczywistos¢ wirtualna i rozszerzona:

sale lekcyjne mogg by¢ wyposazone w
technologie, takie jak wirtualna i rozszerzona
rzeczywistosc , ktére pozwalajg uczniom na
interakcje z cyfrowymi tresciami w bardziej
interaktywny i angazujgcy sposéb. Mozna tutaj
wymieni¢ symulacje, wirtualne wycieczki terenowe
i inne interaktywne doswiadczenia edukacyjne
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Spersonalizowane nauczanie: sale lekcyjne i przestrzenie szkolne mozna zaprojektowac tak,
aby umozliwi¢ spersonalizowane nauczanie, w ramach ktérego uczniowie mogg pracowac
we wiasnym tempie i wedtug wiasnych zainteresowan. Moze to obejmowac obszary do
pracy indywidualnej lub w matych grupach, a takze przestrzenie do wspdélnych projektow i
innych praktycznych zaje¢ edukacyjnych.

Zrownowazony__projekt: przestrzenie szkolne mozna projektowac z myslg o
zrownowazonym rozwoju, uwzgledniajgc zielone dachy, panele stoneczne, systemy
zbierania wody deszczowej i inne rozwigzania przyjazne dla srodowiska. Moze to poméc
szkotom zmniejszy¢ swéj Slad weglowy i zwiekszy¢ wsSrdd ucznidw poczucie
odpowiedzialnosci za Srodowisko.

Zdrowie i dobre samopoczucie: szkoty przysztosci mogtyby priorytetowo traktowac zdrowie i
dobre samopoczucie ucznidow, a sale lekcyjne i przestrzenie szkolne zostatyby
zaprojektowane tak, aby promowac aktywnos$c¢ fizyczng, zdrowe odzywianie i dobre
samopoczucie psychiczne. Mogtyby je réwniez cechowac¢ miejsca do jogi i medytacji, sale
lekcyjne na Swiezym powietrzu i opcje zdrowej zywnosci.

Trudno jest doktadnie przewidzie¢, jaka bedzie rola uczniow w szkole przysztosci. Edukacja
stale sie rozwija i dostosowuje do nowych technologii i sposobdéw uczenia sie. Dla nich
istotne jest zwracanie uwagi na proces uczenia sie. Jest jednak prawdopodobne, ze w
przysztosci uczniowie nadal bedg odgrywac centralng role w swojej edukacji. Mozna tu
uwzgledni¢ korzystanie z technologii w celu uzyskania dostepu do materiatéw edukacyjnych
, wspotprace z kolegami z klasy i nauczycielami w Internecie oraz odgrywanie aktywnej roli
w ustalaniu wtasnych celéw edukacyjnych i sledzeniu ich postepéw. Mozliwe jest rowniez, ze
w przysztosci uczniowie bedg mieli wiecej mozliwosci korzystania ze spersonalizowanych
Sciezek uczenia sie i uczenia sie we wtasnym tempie. Zdecydowanie wazne jest, aby w
przysztosci mieli oni mozliwos$¢ podejmowania aktywnej i odpowiedzialnej roli we wtasnej
edukacji.

Szkoty przysztosci zostang zaprojektowane tak, aby uwzgledniaty spersonalizowang nauke,
zrownowazone projektowanie oraz zdrowie i dobre samopoczucie. Indywidualizacja
nauczania umozliwi uczniom prace we witasnym tempie i wedtug wtasnych zainteresowan.
W przestrzeniach szkolnych znajdg sie miejsca do pracy indywidualnej lub w matych
grupach, a takze przestrzenie do wspdlnych projektéw i innych praktycznych zajec
edukacyjnych.

Zrownowazony projekt szkoty bedzie
uwzgledniat  zielone  dachy, panele
stoneczne, systemy gromadzenia wody
deszczowej i inne rozwigzania przyjazne
dla Srodowiska. Uczniowie nadal beda
odgrywac kluczowg role w swojej edukacji i
zyskajg mozliwos¢ podejmowania aktywnej
i odpowiedzialnej roli we wtasnym procesie
uczenia sie. Zastosowanie technologii
umozliwi dostep i interakcje z materiatami
edukacyjnymi, wspotprace z kolegami i
nauczycielami online oraz $ledzenie
wiasnych postepéw w nauce. Przysztos¢
edukacji  jest ekscytujgca i petna
mozliwosci!
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Rola nauczyciela w

Klasie Przysztosci

Wptyw wyzwan edukacP(jnych na role
nauczycieli

Ciggte przemiany dotyczgce oczekiwan spotecznych oraz wymagan wspotczesnej kultury
i gospodarki kreujg role nauczyciela Klasy Przysztosci. Potrzeby Klasy XXI wieku bardzo
réznig sie od potrzeb tych z XX wieku. W Klasie XXI wieku nauczyciele utatwiajg uczniom
nauke i tworzg produktywne srodowisko w klasie, w ktorym mogg oni rozwija¢ swoje
umiejetnosci, potrzebne teraz lub w przysztosci.
Nauczyciele XXI wieku to ci, ktorzy zapewniajg uczniom wszechstronny rozwéj. Model
nauczania online poszerzyt zakres obowigzkéw nauczyciela. W dzisiejszych czasach rola
nauczyciela wykracza poza konwencjonalne myslenie, ze nauczyciel jedynie ksztaici
ucznidw. Obecnie oczekuje sie od nich, ze bedg mentorami, trenerami i instruktorami,
ktérzy uzywajg sprzetu cyfrowego w Swiecie koncentrujgc sie na umiejetnosciach XXI
wieku.
Wczesniej nauczyciele nosili ksigzki i wyjasniali koncepcje. Teraz nauczyciele rozwijaja
zainteresowania ucznidow, pomagajg i pozwalajg im stac sie odkrywcami W przysztosci
W procesie nauczania zardwno uczniowie, jak i nauczyciele sg partnerami i uczg siebie
nawzajem. Typowe dla nauczycieli przysztosci jest to, ze powinni nieustannie
poszukiwaé¢ nowych sposobow inspirowania ucznidw za pomocg zaawansowanych
technologicznie narzedzi edukacyjnych.
W dzisiejszych czasach nowe strategie nauczania rowniez radykalnie roznig sie od
wczesniej stosowanych. Program nauczania musi stac sie bardziej adekwatny do tego,
na co uczniowie bedg narazeni w XXI wieku. Jednym z najwazniejszych wymagan
przysztego rynku pracy jest wspotpraca. Podejscie oparte na wspdtpracy zapewnia, ze
program nauczania wykorzystywany w Klasie Przysztosci rozwinie:
e Umiejetnosci myslenia na wyzszym poziomie;
e Skuteczne umiejetnosci komunikacji;
e Znajomos¢ technologii, ktorg studenci wykorzystajg w karierach zawodowych XX
wieku oraz w coraz bardziej zglobalizowanym Swiecie.
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Rola nauczyciela w Klasie Przysztosci

Rola nauczyciela nigdy nie jest bierna. Doswiadczony nauczyciel zawsze

ptynnie przechodzi z jednej roli do drugiej. Z tego powodu jego miejsce w klasie
przysztosci powinno by¢ definiowane przez wiele rél. Nowoczesny nauczyciel to
osoba kompletna, ktéra w zaleznosci od potrzeb i zmian w w edukacji jest aktorem,
"cztowiekiem orkiestrg" i odgrywa rézne role. Wedtug Denek (2005), "nauczyciele w
szkole petnig role ekspertéw, menedzerdw, oséb inspirujgcych i integrujgcych”.
Beata Siewczuk (2021) wyrdznia jeszcze jedng role jako trafnego diagnosty nowych
zjawisk, zwiaszcza po pandemii Covid-19 (depresja, problemy  spoteczne,
nieumiejetnos¢  budowania interakcji  miedzyludzkich itp.). Przypisanie
nauczycielom wielu rél wskazuje na to, jak trudna i wymagajgca jest sama natura
tego zawodu. Wedtug Noli A., doswiadczonej nauczycielki jezyka angielskiego,
istnieje 7 rél nauczycieli w Klasie Przysztosci:

1. Potowiczny kontroler: nauczyciel jest odpowiedzialny za proces nauczania, ale
jako Swiadomy lider. Nauczyciel przyjmuje te role, jednoczesnie inspirujgc uczniow
poprzez wiasng wiedze i doswiadczenie, ale pozwala im znajdowac informacje,
wyciggac wnioski, wspotpracowac i dzieli¢ sie wiedzg z innymi.

2. Inspirator: nauczyciel zacheca uczniobw do zaangazowania i sugeruje, w jaki
sposOb uczniowie mogg kontynuowac cwiczenie. Nauczyciel powinien pomagac
uczniom tylko wtedy, gdy jest to konieczne.

3. Ekspert: nauczyciel jest swego rodzaju chodzacym zrodtem wiedzy

gotowym do zaoferowania pomocy w razie potrzeby. Jako zrédto informacji,
nauczyciel moze nakierowac uczniéw do korzystania z dostepnych zasobéw, takich
jak Internet. Z pewnoscig nie jest konieczne dostarczanie uczniom gotowych
materiatow do nauki.
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4. Osoba oceniajgca: nauczyciel petni te role, aby sprawdzi¢, jak dobrze radzg
sobie uczniowie lub jak dobrze sobie poradzili. Informacje zwrotne i
poprawki sg przekazywane uczniom i przez nich wdrazane. Ta rola daje
nauczycielom mozliwos¢ poprawiania uczniow w konstruktywny sposob oraz
zacheca ich do samokorekty.

5. Organizator: by¢ moze najtrudniejsza i najwazniejsza rola, jakg musi
przyja¢ nauczyciel. Powodzenie wielu zajec zalezy od dobrej organizacji i od
tego, czy uczniowie doktadnie wiedzg, co majg dalej robi¢. Udzielanie
instrukcji, wybor odpowiednich materiatow i narzedzi cyfrowych jest
niezwykle istotne. Organizator musi takze stworzy¢ w klasie atmosfere
sprzyjajgca uczeniu sie. Gtdwnymi kryteriami sg: wolna przestrzen, stoiska
do pracy zespotowej, kgcik prezentacyjny czy swobodny dostep do narzedzi
multimedialnych i technologicznych.

6. Uczestnik: ta rola poprawia atmosfere w klasie, gdy nauczyciel bierze
udziat w zajeciach. Tutaj nauczyciel moze ozywic zajecia; jesli jest w stanie
odsungc sie i nie by¢ w centrum uwagi. Moze to by¢ Swietny sposob na
interakcje z uczniami, bez bycia zbyt dominujgcym.

7. Trener: nauczyciel dziata jako przewodnik, gdy uczniowie sg zaangazowani
w prace projektowg lub samodzielng nauke. Nauczyciel zapewnia porady i
wskazoéwki, pomaga uczniom wyjasni¢ pomysty oraz ograniczy¢ zadania.
Odgrywajac wszystkie te role, nauczyciele przygotowujg ucznidow na zmiany i
uswiadamiajg im ich nieprzewidywalnos¢. Co wiecej, rola nauczyciela w
klasie przysztosci polega gtéwnie na wdrazaniu ucznia w koniecznos¢
ciggtego rozwoju, krytycznego myslenia, wyciggania wnioskow i wreszcie
umiejetnosci wyszukiwania oraz kategoryzowania informacji przy uzyciu
odpowiednich rozwigzan cybernetycznych.
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Rola nauczyciela w odwroconej
klasie

Lekcja odwrécona ma przede wszystkim doprowadzi¢ do wyraznej zmiany priorytetow -
z przyswojenia materiatu na lekcji na samodzielne jego opanowanie i wziecie
odpowiedzialnosci za proces uczenia sie uczniéw. Wedtug stébw Aarona Samsa, jednego
z tworcdw i prekursoréw omawianego modelu nauczania, ,odwrécona klasa
koncentruje sie na odwrdceniu uwagi od nauczyciela, a zwréceniu uwagi na ucznia i
proces uczenia sie”. ldeg odwrdconej klasy jest to, ze uczen poczgtkowo pracuje z
materiatem przekazanym przez nauczyciela w domu. W szkole wspdlnie analizujg
materiat i zadajg pytania, aby utrwali¢ zdobytg wiedze. W modelu odwréconej klasy
dobrze jest zastosowac krotkie filmy, ktére pozwalajg uczniom pracowac we wtasnym
tempie, przewijac je, kilkakrotnie przegladac¢ materiat i unika¢ oczywistych fragmentéw,
tak aby skupic sie na tym, czego nie rozumiejg. Oznacza to, ze uczniowie przychodzg na
zajecia przygotowani do tworczej wspoétpracy z rowiesnikami. Ma to takze szczegdlne
znaczenie w przypadku uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (np. uczniow
z dysleksjg, dysortografig), ktérzy w warunkach zajec pracujg wolniej niz pozostali.
Zastosowanie odwréconej lekcji pozwala takze nauczycielowi tatwiej wytapac
powtarzajgce sie btedy w mysleniu ucznidéw i je skorygowac.

Etapy lekcji odwrdconej :

1. Planowanie lekcji przez nauczyciela.

2. Przygotowanie materiatow dla ucznia w mysl zasady: konkretny, angazujgcy,
intrygujacy i krétki.

3. Przeprowadzenie wstepnej rozmowy z uczniami na temat odwroconej lekgji.

4. Samoksztatcenie.

5. Przeprowadzenie lekcji i podsumowanie.

Nauczyciel porzuca swojg nadrzedng pozycje w klasie na rzecz wiekszej interakgji z
uczniami. Zmienia sie réwniez rola ucznidw, ktorzy biorg wiekszg odpowiedzialnos¢ za
proces uczenia sie. Lekcje mogg by¢ rownie prowadzone przez ucznidw, a oni wybierajg
spos6b komunikacji z nauczycielem i rowiesnikami. Uczniowie na zajeciach zadaja
pytania o to, co widzieli i czego nie rozumiejg. Mogg rowniez zadawac pytania
nauczycielom za posrednictwem dedykowanych aplikacji lub portali spotecznosciowych.
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Technologia jako wsparcie roli
nauczyciela we wspotczesnej edukacji

Technologia daje mozliwos¢ personalizacji i indywidualnego podejscia bez koniecznosci
fizycznej obecnosci. Narzedzia wykorzystujgce rzeczywistos¢ rozszerzong i rzeczywistosc
wirtualng mogg zabrac ucznia w miejsce, do ktérego nie zabrataby go zadna szkota. Z
drugiej strony mozna miec szkote zaawansowang technologicznie , ale nauczyciel
powinien zachowac umiar i rwnowage. Doswiadczanie Swiata w rzeczywistosci nie stoi
W sprzecznosci z wykorzystaniem zaawansowanych technologii.

Nalezy takze przedstawi¢ pewne podejscia do nauczania technologii . Pierwszym z nich
jest wykorzystanie technologii i jej zasobow. Drugie podejscie to umiar, poniewaz
dzisiejsza mtodziez jest nadmiernie stymulowana przez technologie. Innym podejsciem
jest to, ze dla mtodych ludzi brak technologii w procesie edukacyjnym nie gwarantuje
sukcesu.

Technologie cyfrowe czy mobilne stanowig ogromng szanse i mozna je wykorzystac tak,
aby pomoc dzieciom w odpowiednim rozwoju. Niektére platformy dajg miodym
ludziom mozliwos¢ wspotpracy oraz wziecia udziatu w projektach badawczych. W
dzisiejszych czasach mitody cztowiek ma nadmiar informacji, a nauczyciel jest
przewodnikiem, ktory definiuje problem, czyni przedmiot ciekawym i stwarza warunki
do rozwoju. Wykorzystanie technologii w klasie moze wzmocni¢ i wesprze¢ zaréwno
ucznia, jak i nauczyciela, czynigc proces nauczania bardziej skutecznym i atrakcyjnym.

Od marzen do sukcesu, cz;/Ii jJak
wzmacniac uczniow

Nauczyciel w Klasie Przysztosci musi pamietad, ze aby zainspirowac i wzmocni¢ ucznia,
musi on sam czerpac inspiracje i traktowac Swiat jako zrédto inspiracji lub nie zaktocac
naturalnej potrzeby kreatywnosci uczniow. W dgzeniu do doskonatosci nauczyciele
powinni tworzy¢ przyjazng atmosfere wspotpracy i tolerowad niepowodzenia jako
naturalny proces uczenia sie. Wyznaczanie celéw podczas nauki oznacza odkrywanie
Swiata dla siebie. Osigganie celéw i wyzwan sprawia, ze dzieci sg szczesliwsze i bardziej
pewne siebie, a tym samym nauczyciel musi uczyni¢ ucznidw odpowiedzialnymi za
swoje sukcesy i porazki. Nauczyciel przysztosci to takze kapitan, ktéry okresla konkretny
cel.

Konsekwencja i determinacja to jedne
z gtébwnych cech nauczyciela przysztosci.
Uczniowie obserwujg nauczyciela i jego
podejscie do pracy, a nastepnie nasladuja
dobre przyktady. Rolg nauczyciela jest
takze ukierunkowanie myslenia uczniéw
poprzez zadawanie kilku pytan: co
otrzymuje, jakie korzysci ptyng z tego dla
innych i czy moje dziatanie ma sens?
Wszystkie te dziatania przyczyniaja sie

nie tylko do roli nauczyciela w przysztosci,
ale takze do ogromnego sukcesu uczniéw.
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Skuteczna komunikacja i wspotpraca
mlqdzy nauczycielami a rodzinami

Skuteczna komunikacja i wspotpraca miedzy
nauczycielami i rodzinami odgrywa kluczowg role w
tworzeniu wspierajgcego i sprzyjajgcego
Srodowiska do nauki dla uczniéw. Kiedy nauczyciele
i cztonkowie rodziny wspotpracujg jako partnerzy w
zakresie edukacji dziecka, moze to mie¢ ogromny
wptyw na ogolne wyniki w nauce i rozwoj spoteczny
ucznia. Dzieki tej wspotpracy powstaje spojny
zwigzek miedzy szkotg a domem, ktory zapewnia,
ze dziecko otrzyma odpowiednie wskazowki i
wsparcie na roznych etapach nauki.

Jasna i otwarta komunikacja miedzy nauczycielami i rodzinami pomaga w identyfikacji
mocnych i stabych stron ucznia oraz jego indywidualnych potrzeb edukacyjnych. Gdy
obie strony sg dobrze zorientowane w postepach ucznia, mogg wspdlnie opracowac
dostosowane strategie radzenia sobie z wyzwaniami edukacyjnymi i dalszego
wzmacniania mocnych stron ucznia, co ostatecznie pomaga w osiggnieciu sukcesu.
Edukacja wykracza poza sale lekcyjng, a zaangazowanie rodzin w edukacje dziecka ma
kluczowe znaczenie dla jego wszechstronnego rozwoju. Wspotpracujgc z rodzinami,
nauczyciele uzyskujg wiedze na temat Srodowiska, zainteresowan i osobistych
doswiadczen uczniéw, co pozwala im tworzy¢ bardziej odpowiednie i interesujgce lekcje,
ktére odnoszg sie do zycia ucznia poza szkota.

Skuteczna komunikacja sprzyja wzmacnianiu zaangazowania rodzicéw. Kiedy rodzice sg
aktywnie zaangazowani w edukacje swojego dziecka, uczen czuje sie doceniany i
wspierany, co prowadzi do zwiekszonej motywacji i pozytywnego nastawienia do nauki.
Dzieki ciggtej komunikacji nauczyciele mogg szybko zajg¢ sie wszelkimi kwestiami
edukacyjnym lub zachowaniem ucznia. Szybka reakcja nauczyciela moze zapobiec
takze pogtebianiu sie problemoéw i zapewnié, ze uczeh otrzyma niezbedng pomoc,
zanim trudnosci stang sie nie do pokonania.

Komunikacja i wspotpraca budujg zaufanie miedzy nauczycielami a rodzinami. To
zaufanie stanowi podstawe otwartego dialogu, w ktérym obie strony czujg sie
komfortowo dzielgc sie swoimi spostrzezeniami i obawami, co prowadzi do bardziej
spojnego i rozumiejgcego partnerstwa w dziedzinie edukacji.

W  réznorodnych placéwkach edukacyjnych skuteczna komunikacja miedzy
nauczycielami a rodzinami moze pomoc w pokonaniu roznic kulturowych i jezykowych.
Zrozumienie i wzajemne poszanowanie swojego pochodzenia i jezykdw sprzyja
poczuciu integracji i uznania kulturowego w spotecznosci szkolne;j.

Gdy rodziny sg Swiadome programu nauczania i celéw edukacyjnych, moga one
rozwijaC nauke dziecka poza salg lekcyjng poprzez wzmacnianie umiejetnosci i
zagadnien w domu. Ta wspotpraca wzmacnia porozumienie miedzy szkotg a domem,
tworzac jednolite i wspierajgce sSrodowisko edukacyjne.
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Rola technologii we wzmachnianiu
komunikacji i zaangazowania

W dzisiejszej erze cyfrowej technologia zrewolucjonizowata sposob, w jaki sie
komunikujemy i wspétdziatamy. Jesli chodzi o edukacje, technologia odgrywa kluczowg
role w poprawie komunikacji i zaangazowania miedzy nauczycielami a rodzinami.
Oferuje niezliczong ilos¢ narzedzi i platform, ktére usprawniajg przeptyw informacji,
utatwiajg aktualizacje w czasie rzeczywistym i stwarzajg mozliwosci znaczacej
wspotpracy. Oto kilka kluczowych sposobow, za pomocg ktérych technologia poprawia
komunikacje i zaangazowanie w kontekscie edukacji:

Natychmiastowa komunikacja: technologia umozliwia nauczycielom i rodzinom
natychmiastowg komunikacje, wypetniajac luke miedzy szkotg a domem. Dzieki
e-mailom, aplikacjom do przesytania wiadomosci i innym platformom komunikacyjnym
mozna szybko reagowal na wazne ogtoszenia, aktualizacje i zapytania, co sprzyja
ptynnemu i wydajnemu przeptywowi informacji.

Dostepnos¢ informacji: za posrednictwem platform cyfrowych rodzice majg tatwy
dostep do wielu informacji na temat programoéw szkolnych, programéw nauczania,
zadan i zasobow. Dzieki tej dostepnosci rodziny moga by¢ na biezgco z informacjami
i aktywnie uczestniczy¢ w procesie edukacyjnym swojego dziecka, niezaleznie od
fizycznej bliskosci i ograniczen czasowych.

Udostepnianie multimediéw: technologia umozliwia bezproblemowe udostepnianie
tresci multimedialnych, takich jak zdjecia, filmy i interaktywne prezentacje. Nie tylko
zapewnia to rodzinom bardziej zywe zrozumienie zaje¢ w klasie, ale takze stwarza
uczniom mozliwos¢ zaprezentowania swojej pracy i osiggniec

Wirtualne spotkania i seminaria internetowe: narzedzia do wideokonferencji
umozliwiajg wirtualne spotkania i seminaria internetowe, utatwiajgc nauczycielom i
rodzinom nawigzywanie kontaktow, zwtaszcza w sytuacjach, gdy spotkania fizyczne
mogg byc¢ trudne. Ta wirtualna interakcja twarzg w twarz sprzyja silniejszemu poczuciu
wspolnoty i wspotpracy.

Aktualizacje postepdw w czasie rzeczywistym: systemy zarzgdzania naukg i portfolio
cyfrowe umozliwiajg aktualizacje w czasie rzeczywistym postepdw ucznidw i wynikdéw
w nauce. Rodziny mogg monitorowac¢ oceny, S$ledzi¢ zadania i otrzymywac
natychmiastowg informacje zwrotng, co pozwala na szybkg interwencje i wsparcie.
Aplikacje do komunikacji rodzic-nauczyciel: specjalistyczne aplikacje przeznaczone
do komunikacji rodzic-nauczyciel oferujg dedykowane platformy do udostepniania

waznych informacji, planowania spotkan i
utrzymywania ciggtego dialogu. Aplikacje te
usprawniajg komunikacje, zapewniajac, ze
najwazniejsze wiadomosci nie zostang
utracone w innych kanatach komunikacji.

Wspétpraca online: technologia utatwia
wspolne projekty i dyskusje z udziatem
nauczycieli i rodzin. Wirtualne burze
mozgoéw, dyskusje grupowe i fora
internetowe stwarzajg rodzinom mozliwosci
aktywnego angazowania sie w zycie szkoty.
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Udostepnianie postepow uczniow i informacji
edukacyjnych

Przejrzysta komunikacja na temat postepow uczniéw w nauce ma kluczowe znaczenie
dla zapewnienia aktywnego zaangazowania rodzin w edukacje dziecka. W tej czesci
omoéwimy skuteczne sposoby udostepniania rodzinom postepow uczniéw i aktualizacji
edukacyjnych przy uzyciu technologii w celu stworzenia ptynnego i dostepnego procesu.
Oto kluczowe strategie udostepniania postepdw uczniow i informacji edukacyjnych:
Portfolio cyfrowe: wdrazaj portfolio cyfrowe prezentujgce prace, postepy i osiggniecia
uczniéw. Portfolia te mogg zawierac probki zadan, projektow i przemyslen, zapewniajgc
rodzinom kompleksowy obraz Sciezki edukacyjnej ich dziecka.

System zarzadzania naukg (LMS): wykorzystaj system zarzadzania nauka, aby
informowacd rodziny na temat ocen ucznidw, list obecnosci i przestanych zadan. LMS
stuzy jako scentralizowana platforma dla rodzin do monitorowania wynikéw w nauce.
Raporty z postepow: publikuj regularne raporty z postepéw, ktére przedstawiajg mocne
strony uczniéw, obszary wymagajgce poprawy i konkretne cele edukacyjne. Raporty te
mozna przesyta¢ e-mailem lub uzyskiwa¢ do nich dostep za posrednictwem systemu
LMS.

Zindywidualizowana komunikacja: w przypadku ucznidw, ktorzy wymagaja
dodatkowego wsparcia lub stojg przed wyzwaniami, komunikuj sie indywidualnie
z rodzinami. Zapewniaj spersonalizowane aktualizacje na temat ich postepow
i wspotpracuj nad dostosowanymi strategiami doskonalenia.

Konferencje rodzicow i nauczycieli: zaoferuj zaréwno osobiste, jak i wirtualne
konferencje rodzicéw i nauczycieli, aby omowic¢ postepy ucznidw w nauce i rozwiac
wszelkie watpliwosci i pytania, jakie mogg miec rodziny.

Aktualizacje w czasie rzeczywistym: korzystaj z platform komunikacyjnych, ktére oferujag
aktualizacje w czasie rzeczywistym na temat wynikéd4w w nauce i zachowania uczniow.
Pomaga to rodzinom by¢ na biezgco z codziennymi doswiadczeniami ich dziecka

w szkole.

Rubryki i kryteria oceniania: udostepniaj rodzinom rubryki i kryteria oceniania,
wyjasniajgc, w jaki sposdb oceniane sg osiggniecia ucznidw. Jasnos¢ metod oceny
pomaga rodzinom zrozumiec proces oceniania i odpowiednio wspierac swoje dziecko.
Pozytywne wzmocnienie: Swietuj osiggniecia ucznidw i pozytywne zachowania za
posrednictwem cyfrowych kanatow komunikacji. Wysytanie e-maili z gratulacjami lub
udostepnianie wyrazéw uznania w mediach spotecznosSciowych moze zwiekszyc
motywacje ucznidw i zaangazowanie rodziny.

Biuletyny edukacyjne: twoérz biuletyny edukacyjne, aby informowac rodziny o
nadchodzacych jednostkach programowych, waznych ocenach i najwazniejszych
wydarzeniach w klasie. Biuletyny mozna przesyta¢ e-mailem lub udostepnia¢ na stronie
internetowej nauczyciela.

Wspotpraca przy ustalaniu celéw: wspdtpracuj z rodzinami, aby ustali¢ cele edukacyjne
dla ich dziecka. Regularnie przegladaj postepy w realizacji tych celow i w razie potrzeby
dostosowuj strategie.

Konferencje prowadzone przez uczniéw: rozwaz wigczenie konferencji prowadzonych
przez ucznidéw, podczas ktérych uczniowie odgrywajg aktywng role w dzieleniu sie
swoimi postepami i doswiadczeniami w nauce ze swoimi rodzinami. Wzmacnia to
pozycje uczniéw i zacheca do odpowiedzialnosci za ich edukacje.
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Wizualizacja danych: uzyj narzedzi do wizualizacji danych, aby przedstawi¢ dane
edukacyjne w tatwo zrozumiatym formacie. Wykresy i infografiki mogg pomaéc rodzinom
szybko zrozumiec trendy w wynikach dziecka.

Refleksje dotyczgce oceny: zapewnij uczniom mozliwos¢ zastanowienia sie nad swoimi
ocenami i podzielenia sie nimi z rodzicami. Zacheca to do samoswiadomosci i dyskusji
w domu zorientowanych na cel.

Pamietaj, aby udostepniac informacje o postepach uczniéw i aktualizacjach akademickich
tak, aby uwzgledniaty preferencje i potrzeby rodzin. Otwarte kanaty komunikacji
i regularne aktualizacje sprzyjajg silnemu partnerstwu miedzy nauczycielami i rodzinami,
umozliwiajgc im wspdlng prace na rzecz sukcesu w nauce i ogélnego dobrostanu kazdego

ucznia.
Prowadzenie wirtualnych spotkan i webinarow
Wirtualne spotkania i seminaria internetowe staty sie niezbednymi narzedziami

utatwiajgcymi znaczacg komunikacje i wspoétprace miedzy nauczycielami a rodzinami,
zwtaszcza gdy spotkania fizyczne mogg by¢ niewykonalne. W tej sekcji oméwimy najlepsze
praktyki w zakresie prowadzenia udanych wirtualnych spotkan i seminariow internetowych,
zapewniajac, ze interakcje online beda wciggajace, pouczajgce i skuteczne. Oto kluczowe
etapy organizacji wirtualnych spotkan i seminariéw internetowych:

Wybdr wtasciwej platformy: wybierz niezawodng i przyjazng dla uzytkownika platforme do
wideokonferencji, ktéra odpowiada preferencjom i mozliwosciom technicznym zaréwno
nauczycieli, jak i rodzin. Popularne opcje obejmujg Zoom, Microsoft Teams, Google Meet lub
dowolng inng platforme zatwierdzong przez szkote.

Planowanie i przypomnienia: ustaw dogodng date i godzine wirtualnego spotkania lub
seminarium internetowego oraz wysytaj rodzinom przypomnienia w odpowiednim czasie,
aby zapewni¢ ich obecnos¢. Planujgc sesje, wez pod uwage roézne strefy czasowe
i harmonogramy rodzinne.

Przejrzyste Agendy: przygotuj jasny porzadek obrad przedstawiajacy tematy, ktére zostang
omowione podczas wirtualnego spotkania lub webinaru. Podziel sie planem z rodzinami
z wyprzedzeniem, aby mogty przyjs¢ przygotowane na wszelkie pytania i watpliwosci, jakie
mogg miec.

Angazujgce prezentacje: twoérz atrakcyjne wizualnie i wciggajgce prezentacje wspierajgce
wirtualne spotkanie lub seminarium internetowe. Uzywaj elementéw multimedialnych,
takich jak slajdy, filmy i <¢wiczenia interaktywne, aby utrzymad zaangazowanie
i zainteresowanie uczestnikow.

Format interaktywny: zachecaj do aktywnego udziatu poprzez wigczenie elementéw
interaktywnych do sesji. Korzystaj z funkcji ankiet, sesji pytan i odpowiedzi oraz pokojéw
do dyskusji grupowych, aby zaangazowac rodziny i zaspokoic ich specyficzne potrzeby.
Profesjonalne postepowanie: nadaj profesjonalny ton i zachowanie podczas wirtualnego
spotkania lub seminarium internetowego. Ubierz sie odpowiednio, utrzymuj kontakt
wzrokowy z kamerg i uzywaj jasnego i zwieztego jezyka, aby skutecznie sie komunikowac.
Zarzadzanie czasem: pamietaj o czasie przydzielonym na wirtualne spotkanie Iub
webinarium. Trzymaj sie porzadku obrad i upewnij sie, ze pod koniec sesji jest wystarczajgco
duzo czasu na pytania i dyskusje.

Opcja nagrywania: jesli to mozliwe, zaproponuj nagranie wirtualnego spotkania Iub
seminarium internetowego rodzinom, ktére nie mogly w nim uczestniczy¢, lub do
wykorzystania w przysztosci. Upewnij sie, ze rodziny sg Swiadome nagrania i jego
przeznaczenia.
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Przestrzen w Klasie
'Przysztosci

Tworzenie przysztej przestrzeni
uczenia sie w klasie w Twojej szkole
wymaga checi uznania jej znaczenia.

W przypadku kazdej historii zmian
,pierwszym krokiem jest bycie
~Swiadomym” i zaangazowanym

- W proces.
Nalezy pamletac ze zmiana i transformacja moga by¢ trudnym procesem, szczegolnie
w Srodowisku szkolnym.
Zmiana jest jednak niezbedna dla rozwoju i postepu. Pozwala szkotom dostosowac
sie do nowych wyzwan i mozliwosci oraz zapewnia uczniom najlepsza mozliwg
edukacje. Jako nauczyciele mamy obowigzek przyjgé¢ zmiany oraz wspotpracowac tak,
aby stworzy¢ pozytywne i wspierajgce sSrodowisko dla wszystkich cztonkow
spotecznosci szkolnej. Obejmuje to zapewnienie zasobdw i wsparcia nauczycielom
i pracownikom, ktérzy mogg borykac sie ze zmianami, a takze zadbanie o to, aby
uczniowie zostali wigczeni w proces i poczuli sie wystuchani. Dzieki wspotpracy
i zaangazowaniu w ten proces, mozemy stworzy¢ odporng i elastyczng kulture szkoty,
ktéra przygotuje ucznidw do osiggniecia sukcesu zaréwno w klasie, jak i poza niga.

Przeksztatcanie przestrzeni w Klase Przysztosci!
Oto kilka przydatnych wskazéwek dotyczgcych organizowania réznych obszaréw
uczenia sie.
Tworzac Klase Przysztosci, wazne jest zapewnienie elastycznej przestrzeni do
nauki, ktéra rozwija umiejetnosci wspotpracy, innowacyjnosci, zadawania pytan i
rozwigzywania probleméw. Gdy znajdziesz idealng przestrzen, mozesz zaczac
organizowac jg w rézne obszary nauki, aby stworzy¢ dynamiczne i ciekawe
Srodowisko dla swoich uczniéw. Oto kilka przydatnych wskazowek na dobry
poczatek:

e **StwoOrz wygodne miejsce do czytania:** RozbudZ zamitowanie do czytania,

tworzgc przytulny kacik do czytania z woreczkami do siedzenia, poduszkami

podtogowymi i pétkami wypetnionymi ksigzkami. Obszar ten moze zachecic¢
ucznidéw do rozwijania swoich zainteresowan i odkrywania nowych ksigzek.
**Zaprojektuj przestrzen dla twércow:** zachecaj do kreatywnosci
i innowacyjnosci, zapewniajgc wyznaczone miejsce dla twdrcow. Powinno
ono zawiera¢ materiaty, takie jak przybory do rekodzieta, klocki i inne
narzedzia, ktére mogg pomaoc uczniom tworzyc i eksperymentowac.
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**Stworz przestrzen do wspdtpracy:** Wyznacz przestrzen, w ktérej uczniowie
bedg mogli wspdlnie pracowac nad grupowymi projektami i zadaniami. W tym
obszarze powinno by¢ duzo miejsca na stét, krzesta i sprzet utatwiajgcy
wspotprace.

**Wyznacz strefe ciszy:** Uczniowie potrzebujg cichej przestrzeni do pracy
nad indywidualnymi zadaniami lub do czytania. Wyznacz miejsce z biurkami
lub stotami, ktére mozna wykorzysta¢ do cichej pracy.

**Wigcz kacik technologiczny:** Usprawnij nauke, wigczajgc technologie
do swojej klasy. Stworz kacik z komputerami, tabletami i innymi urzgdzeniami,
aby zapewni¢ uczniom dostep do najnowszych technologii i zasobdw
cyfrowych.

Organizujgc Klase Przysztosci w rézne obszary nauki, bedziesz w stanie
stworzy¢ srodowisko, ktore inspiruje i motywuje Twoich uczniéw do nauki

i 0siggania sukcesow.

Zainspiruj sie laboratorium zaprojektowanym przez European Schoolnet
podczas wirtualnej wycieczki https://fcl.eun.org/3d-virtual-tour !

Tworz scenariusze lekcji,

ktére wzmocnig Twoich uczniow!

Stworzenie odpowiedniego Srodowiska do nauki to tylko pierwszy krok na drodze
do wzmocnienia pozycji ucznidéw. Aby naprawde promowac upodmiotowienie
ucznidw, wazne jest tworzenie scenariuszy uczenia sie, ktore zachecajg uczniow
do przejecia odpowiedzialnosci za wtasng nauke. Moze to obejmowac zapewnienie
uczniom mozliwosci wyboru wiasnych projektow, prowadzenia badan i wspotpracy
z rowiesnikami. W ten spos6b uczniowie mogg rozwing¢ poczucie autonomii
i odpowiedzialnosci, co z kolei prowadzi do wiekszego zaangazowania i sukcesu
w nauce. Pamietaj, aby zawsze zachecac i wspiera¢ swoich uczniéw na ich wiasnej
drodze edukacyjne;j.

Wazne jest rowniez stworzenie bezpiecznego i integracyjnego srodowiska uczenia sie,
w ktérym wszyscy uczniowie czujg sie mile widziani i doceniani. Moze to oznaczac
réznorodnos¢ oraz swobode w materiatach dydaktycznych przy uwzglednieniu
roznych perspektyw, punktéw widzenia zwracajgc tym samym uwage na jezyk na i
ton, jakiego uzywasz w interakcjach z uczniami.

f

Na koniec wazne jest stworzenie uczniom
okazji do refleksji nad swojg naukg
i wyznaczenia sobie celéw. Zastanawiajac
sie nad tym, czego sie nauczyli i nad czym
jeszcze muszg popracowad, uczniowie
. moga przejg¢ odpowiedzialno$¢ za swoj
| wiasny  rozwoj. Zachecaj uczniéw
~do wyznaczania celéw oraz zapewniaj
wsparcie i informacje zwrotne w trakcie
pracy nad ich osiggnieciem. Dzieki tym
strategiom mozesz stworzy¢ Srodowisko
uczenia sie, ktoére naprawde wzmocni
pozycje Twoich ucznidw.
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Strategie nauczania skoncentrowane na uczniu,
ktore wykorzystuja technologie, np. uczenie sie oparte
na prolektach lub uczenie sie oparte na wspofpracy

Nauczanie skoncentrowane
na uczniu, obejmujgce technologie
i uczenie sie oparte na wspotpracy,
jest niezbedne do zwiekszenia
zaangazowania uczniéw oraz rozwoju
spotecznego itechnologicznego.
Dzisiejsi nauczyciele muszg stosowac
strategie XXI wieku, aby wyposazy¢
ucznibw w umiejetnosci przydatne
w stale zmieniajgcym sie Swiecie.

Tablice interaktywne, aplikacje edukacyjne, fora internetowe i narzedzia
rzeczywistosci wirtualnej tworzg ekosystemy edukacyjne zaréwno cyfrowe, jak
i skupione na uczniu. Nauczanie skoncentrowane na uczniu angazuje uczniéw
i sprzyja gtebszemu zrozumieniu materiatu oraz lepszemu zapamietywaniu
informacji. Uczniowie chetnie sie uczg, kiedy mogg decydowac o swoich dziataniach
z wykorzystaniem technologii. Oto kilka skutecznych sposobdw tgczenia tych metod:
1. Odwrbcona klasa - to podejscie pedagogiczne, w ktorym tradycyjne elementy
lekcji zostajg odwrocone. Uczniowie w pierwszej kolejnosci zapoznajg sie
z materiatami edukacyjnymi w domu. Technologie mozna tu wykorzystac
do tworzenia wyktadéw online, filméw lub interaktywnych prezentacji, do ktérych
uczniowie mogg uzyskac dostep przed zajeciami. Optymalizacja czasu ma na celu
skupienie sie na specjalnych potrzebach uczniéw i rozwigzywaniu probleméw w celu
opracowania wspolnych projektow.

2. Grywalizacja to nauka oparta na grach. Stuzy zmianie zachowan, edukacji lub
motywowaniu za pomocg elementéw gry, takich jak punkty, odznaki i tabele
wynikow.

Aby skutecznie z niego korzysta¢, powinienes zaczg¢ od lepszego poznania swoich
ucznidéw: Co lubig? Jakie sg ich potrzeby edukacyjne? Grywalizacja najlepiej sprawdza
sie, gdy jest otoczona jasnymi zasadami, widocznym postepem i
przygotowang instrukcja.

Warto wspomnie¢ o narzedziach online do przygotowywania gier, Jamboardzie
i Goose Chase EDU.

3. Uczenie sie metodg projektow. Uczniowie chetniej angazujg sie w nauke, gdy

czujg swobode w procesie uczenia sie. Nauczanie oparte na projektach pozwala
uczniom kierowac procesem uczenia sie. Dzieki tej strategii uczniowie zagtebiajg sie
w problemy rzeczywistego Swiata, badajgc, wspotpracujgc i prezentujgc swoje
ustalenia. Za pomocg tabletéw i laptopdw mogg przeszukiwac zasoby internetowe,
bra¢ udziat w wirtualnych dyskusjach, a na koniec tworzy¢ prezentacje
multimedialne.
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Technologia stata sie tu katalizatorem, zapewniajgcym dostep do informacji
i umozliwiajgcym wspotprace miedzy uczniami. Do najpopularniejszych
programow do tworzenia interaktywnych projektéw edukacyjnych nalezg Genially,
Canva i Curipod.

4. Uczenie sie oparte na wspotpracy.

Za posrednictwem platform internetowych uczniowie mogg dzieli¢ sie pomystami,
przekazywac opinie i prezentowac wspoélnie zdobytg wiedze. Gtdbwnym punktem
tej strategii jest zrozumienie réznych perspektyw, doskonalenie umiejetnosci
komunikacyjnych i nauka efektywnej wspétpracy. Uczniowie mogg wspotpracowac
w czasie rzeczywistym, udostepniac zasoby i przekazywac sobie nawzajem opinie.
Najpopularniejsze platformy wspodtpracy: to E-Twinning, Titanpa, Twinspace, Padlet
i Google Docs.

5. Nauczanie rowiesnicze

Jest to ztozona forma komunikacji pomiedzy rowiesnikami, ktérej efektem jest
nauczanie i wychowywanie. Obejmuje bezposrednig interakcje pomiedzy uczniem-
uczniem i nauczycielem-uczniem. Metoda zapewnia bezpieczne Srodowisko, bez
oceniania i osgdzania oraz promuje aktywne uczenie sie. Kluczowy jest tu wybér
odpowiedniego nauczyciela rowiesniczego.

Wskazdéwki dla nauczycieli:

- rozpoznanie unikalnych zdolnosci i zainteresowan dzieci oraz dostosowanie
procesu nauczania do ich rozwoju,

- okreslenie celéw lekcji i wybor odpowiednich narzedzi technologicznych, ktére
najlepiej odpowiadajg tematowi lekcji i potrzebom uczniéw,

- opracowanie optymalnych zasad pracy,

- tworzenie konspektu lekcji uwzgledniajgcego czas na zajecia i prezentacje
uczniow,

- wprowadzenie réznorodnych dziatann, aby wiedzie¢, ktére z nich sg
najskuteczniejsze,

- refleksja nad wiasnymi strategiami nauczania i wykorzystanie strategii
zaobserwowanych u innych nauczycieli,

- dzielenie sie wyprébowanymi strategiami i narzedziami technologicznymi
z innymi nauczycielami.
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Tworz inteligentne
technologicznie przestrzenie

Jak mozemy wzmocnic¢ uczniow dzieki
technologii

Najnowsze badania pokazujg, ze wiekszosS¢ procesu uczenia sie odbywa sie poza klasa.
Gtownym powodem takiego stanu rzeczy jest interakcja. Ludzie uczg sie poprzez
dziatanie. Dlaczego wiec nie przeniesc tego ,na zewnatrz” do klasy?

Technologia moze pomdc nauczycielom w osiggnieciu tego celu. W rzeczywistosci
niektére badania wskazujg, ze moze poprawi¢ zaréwno aspekty nauczania, jak i uczenia
sie w edukacji. Dzisiejsi uczniowie dorastajg w jej otoczeniu. Uzywajg ich codziennie
w postaci telefonow, laptopdw, komputerdw, telewizorow Smart TV i innych urzadzen,
wiec sensowne jest, aby technologia stata sie podstawowg czescig klasy. Korzystanie
z niej w celu wzmocnienia uczenia sie ucznidw powinno wydawac sie oczywiste,
poniewaz to jedna z umiejetnosci, w ktorej sg bardziej biegli. Wiekszos$¢ ucznidéw przez
cate zycie obcowata  z nig i znalazta pewien komfort w jej uzywaniu. Zacheca takze do
aktywnego zaangazowania i interaktywnosci, do ktérych uczniowie sg przyzwyczajeni
poza zajeciami, a ktérych brakuje im, gdy muszg zwraca¢ uwage na materiaty lekcyjne.
Interaktywnos$¢ utatwia ponowne zapoznanie sie z okreslonymi czeSciami przedmiotow,
ich petniejsze zgtebienie, przetestowanie pomystow i otrzymanie informacji zwrotnej.
Jednym z najwazniejszych celéw nauczycieli jest rozwijanie twdérczego myslenia uczniéw
i przygotowanie ich do przysztego zycia, wyposazajgc ich w sposéb myslenia, ktéry
pozwala im wyprzedza¢ problemy i wyzwania dzieki innowacyjnym i kreatywnym
rozwigzaniom. Majgc to na uwadze, bardzo wazne jest utrzymanie motywacji uczniéw
na wysokim poziomie, aby mogli przyswoic catg wiedze przekazywang przez nauczycieli.
Integracja technologii w klasie jest wazna, poniewaz stata sie ona integralng czescig
Swiata poza klasg, a uczniowie sg z nig bardziej obeznani z niz kiedykolwiek wczesniej.
Posiadanie technologii w klasie nie zastgpi jednak dobrego nauczyciela.
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Jesdli jednak potgczymy Swietnego nauczyciela z konstruktywnym wykorzystaniem
technologii w klasie, efektem bedzie jeszcze lepsza edukacja.

Chociaz technologia w klasie przynosi wiele korzysci, oto krotka lista powoddéw, dla
ktoérych warto dodad wiecej technologii cyfrowych do swoich zajec.

Poprawia
zaangazowanie
i uwage

Dostosowuje sie
do wielu styléw
uczenia sie

Technologia cyfrowa w klasie otwiera przed
nami nowe rodzaje mediow, niedostepne
w jej wersjach analogowych. Istnieje takze
potencjat wtgczenia znacznie wiekszej
interaktywnosci do cyfrowych tresci
edukacyjnych.

Ed Tech to Swietny spos6b na dostosowanie
réznych styléw uczenia sie i tempa tresci dla
poszczegdlnych ucznidw. Co wiecej, skuteczne
technologie stosowane w klasie mogg takze
stuzy¢ jako technologie wspomagajgce dla
uczniodw z szeregiem specjalnych potrzeb.

Technologia ma wyjatkowg zdolnos¢ do
wspotpracy na zywo nad zadaniem lub projektem

Promuje
wspotprace

i dzielenia sie informacjami z innymi
uzytkownikami szybciej niz kiedykolwiek wczesniej.

Od ciasnych przestrzeni po prace zdalng -
technologia jest w stanie przetamac bariery.

Natychmiastowa
informacja
zwrotna dla
nauczycieli

Przygotowuje
uczniéw
na przysztosé

Te same narzedzia, ktére pozwalajg uczniom
dzieli¢ sie opiniami z rowiesnikami, umozliwiajg
takze uczniom dzielenie sie opiniami z
nauczycielami. Informacje zwrotne mogg miec
forme odpowiedzi, pytan, a nawet sugestii
dotyczacych ulepszen w nauczaniu.

Technologia - zwtaszcza technologia cyfrowa

i zwigzana z nig tgcznos¢ - w coraz wiekszym
stopniu wplata sie w zycie codzienne.
Umiejetnos¢ radzenia sobie nie tylko ze znang
technologig, ale takze z dziwnymi i nowymi
urzadzeniami bedzie wazng czescig przysztego
sukcesu uczniéw.
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Podeiscie STEAMowe

Edukacja STEAM to podejscie do uczenia sie, ktére wykorzystuje nauke, technologie,
inzynierie, sztuke i matematyke jako punkty dostepu do kierowania dociekaniami
ucznidw, dialogiem i krytycznym mysleniem.

Programy oparte na STEM/STEAM przyjmujg zintegrowane podejscie do uczenia sie
i nauczania, co wymaga celowego potgczenia celédw nauczania, standarddéw, ocen
i projektowania/realizacji lekgji.

Nauka STEM/STEAM wykorzystuje tresci matematyczne, naukowe i technologiczne
do rozwigzywania rzeczywistych probleméw poprzez praktyczne dziatania edukacyjne
i kreatywne projektowanie.
Globalne niedobory umiejetnosci w dziedzinach zwigzanych ze STEAM na nowo definiujg
priorytety edukacyjne. Szkoty rozpoczynajg programy nauczania oparte na STEAM, aby
wyposazy¢ ucznidw w umiejetnosci i wiedze niezbedng do prosperowania w XXI wieku.
Nauka STEAM nie tylko wyksztatci przysztych projektantow i inzynieréw; rozwinie
innowacyjne podejscie i umiejetnos¢ rozwigzywania problemow, dzieki czemu nasi
uczniowie stang sie tworcami technologii, a nie tylko biernymi konsumentami.

Uczniowie biorgcy udziat w nauce STEAM:

* mysla nieszablonowo

* (Czujg sie bezpiecznie, wyrazajgc innowacyjne i kreatywne pomysty

e czujg sie komfortowo podczas praktycznej nauki

* przejmujg odpowiedzialnos¢ za swojg nauke

e wspotpracujg z innymi

e rozumiejg, w jaki sposdb nauka, matematyka, sztuka i technologia wspétdziatajg ze

sobg
e stajg sie coraz bardziej ciekawi otaczajgcego ich Swiata i czujg, ze majg site, aby
zmieniac go na lepsze.

Globalne niedobory umiejetnosci w dziedzinach zwigzanych ze STEAM na nowo definiujg
priorytety edukacyjne. Szkoty rozpoczynajg programy nauczania oparte na STEAM, aby
wyposazy¢ ucznidow w umiejetnosci i wiedze niezbedng do funkcjonowania w XXI wieku.
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Edukacia immersyjna

W miare jak Swiat staje sie coraz bardziej napedzany technologig, tradycyjne nauczanie w klasie,
w ktérym nauczyciel, wyktadowca lub trener stoi na czele klasy, stopniowo staje sie przesztoscia.
Tworzenie Srodowiska partycypacyjnego, w ktérym nauczyciele utatwiajg aktywne, wciggajgce
uczenie sie, moze by¢ niezwykle korzystne dla rozwoju ucznia; wzbogacajgc swojg wiedze
i umiejetnosci praktyczne.

Tradycyjne techniki uczenia sie w klasie opierajg sie w duzej mierze na stuchowych
i pisemnych stylach uczenia sie. Niezaleznie od tego, czy chodzi o przestrzen edukacyjng, czy
szkoleniowg zwigzang z pracg, ma to istotne i powszechnie uznane ograniczenia. Kazdy uczen
jest wyjatkowy, co znajduje odzwierciedlenie w sposobie, w jaki przetwarza i zatrzymuje
informacje. Dla wielu oséb dostarczanie angazujgcych i interaktywnych tresci zapewnia bardziej
wigczajgce i dostepne doswiadczenie edukacyjne, zwtaszcza dla tych, ktérzy sg predysponowani
do wizualnego i kinestetycznego stylu uczenia sie.

Uczenie sie immersyjne to dla wielu uczniéw niezwykle skuteczny sposéb rozwijania wiedzy
i umiejetnosci. Zapewnia sztuczne, stworzone cyfrowo tresci i Srodowiska, ktére doktadnie
odtwarzajg rzeczywiste scenariusze, dzieki czemu mozna uczy¢ sie i doskonali¢ nowe
umiejetnosci i techniki. Uczniowie nie sg po prostu biernymi widzami; stajg sie aktywnymi
uczestnikami, ktérzy bezposrednio wptywajg na wyniki. Co wiecej, oferuje wolng od ryzyka
i bezpieczng przestrzen, w ktérej mozna powtarzac nauke i doktadnie mierzy¢ sukces. To nauka
oparta na praktyce, gdzie nie ma ograniczen.

Rodzaje technologii uczenia sie immersyjnego:

e Wirtualna rzeczywistos¢ (VR) catkowicie zanurza uczniow w alternatywnych cyfrowych
Swiatach.

Dostep do tresci odbywa sie za posrednictwem zestawdw VR, takich jak HTC Vive lub Oculus

Quest, czesto w potgczeniu ze stuchawkami i kontrolerami recznymi, ktére umozliwiajg uczniowi

poruszanie sie po wirtualnej przestrzeni.

e Rzeczywistos¢ rozszerzona - zamiast blokowac Swiat rzeczywisty, rzeczywistos¢ rozszerzona
taczy go z treSciami cyfrowymi.

Zasoby cyfrowe mogg przybiera¢ rozne ksztatty i formy, wiec mogg by¢ ptaskie

i dwuwymiarowe, co doskonale nadaje sie do informacji instruktazowych, lub bardziej ztozone

i ,prawdziwe” w 3D. Tre$s¢ moze by¢ wyzwalana przez okreslone obiekty lub miejsca

geograficzne. Urzadzenia mobilne, takie jak smartfony i tablety, umozliwiajg uczniowi dostep

do tresci, dzieki czemu sg one tatwo dostepne. Powszechnie znane przyktady obejmujg filtry

Pokémon Go i Snapchat.
e Mixed Reality tgczy w sobie elementy rzeczywistos$ci wirtualnej i rozszerzone;j.

Podobnie jak rzeczywistos¢ rozszerzona, naktada tresci cyfrowe na Swiat rzeczywisty. Ta tres¢
jest zakotwiczona i wchodzi w interakcje z obiektami w prawdziwym Swiecie. Gtéwna réznica
miedzy rzeczywistoscig mieszang a rzeczywistoscig rozszerzong polega na tym, ze
W rzeczywistosci mieszanej zasoby cyfrowe mogg by¢ w widoczny sposéb zastoniete przez

[ata rzeczywistego. e Film 360 jest raczej filmowany na zywo, niz
wygenerowany komputerowo. Chociaz dostep
do tych tresci mozna uzyska¢ za posrednictwem
zestawu VR i jesteS catkowicie zanurzony
w Srodowisku, uczen jest zakotwiczony w punkcie
widzenia tworcy dzieta. Oznacza to, ze uczen moze
poruszac gtowgq, aby zobaczy¢ otaczajgcy go Swiat,
ale traci interaktywnos¢, poniewaz nie moze
samodzielnie chodzi¢ ani wchodzi¢ w interakcje
z otoczeniem. To Swietny sposdb na wprowadzenie
wirtualnych wycieczek terenowych, przewozacych
uczniow do odlegtych miejsc bez koniecznosci
wychodzenia z klasy. 29
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Co zastosowac pod wzgledem technologicznym

o Komputery
Zaréwno komputery stacjonarne, jak i laptopy nadal majg swoje miejsce w nowoczesnych
salach lekcyjnych. Laptopy stuzg gtdwnie do robienia notatek, pisania i niezaleznych badan.
W zaleznosci od prezentowanego materiatu komputery stwarzajg takze mozliwos¢ dodania
wiekszej liczby multimediéw do lekcji, grywalizacji i tacznosci z kolegami z klasy lub
instruktorami.

e Projektory
Projektory sg uzywane w klasach w takiej czy innej formie od ponad 100 lat. Jednak
nowoczesny projektor szkolny przeszedt dtugg droge od swojego przodka obstugujgcego
jeden slajd.

W klasie projektor petni przede wszystkim funkcje wyswietlacza. (Z pewnoscig istniejg
projektory interaktywne, ale zostang one omdwione szerzej w nastepnej sekcji dotyczacej
tablic interaktywnych.) Dane wyswietlane muszg skad$s pochodzi¢, dlatego wiekszos¢
projektorow bedzie sparowana z komputerem lub innym urzgdzeniem. Nawet inteligentne
projektory nie bedg w stanie zrobi¢ nic wiecej niz odtwarzanie wideo lub pokazu slajdéw bez
przesytania strumieniowego z innego urzadzenia.

Jako uznana technologia w klasach, projektory sg popularne ze wzgledu na swojg wzgledng
prostote, niski koszt zakupu i mozliwos¢ wyswietlania na bardzo duzych ekranach. Wraz
z pojawieniem sie projektoréw bezlampowych, potrzeba mniej konserwacji i problemoéw
z kalibracjg w porownaniu ze starszymi modelami.

e Tablice interaktywne
Tablice interaktywne (IWB) sg czasami nazywane wyswietlaczami interaktywnymi lub nawet
tablicami cyfrowymi. Ogolnie rzecz biorgc, IWB to dowolny wyswietlacz, ktéry reaguje
w czasie rzeczywistym na dziatania na swojej powierzchni, dzieki czemu moze dziatac jak
tablica. Dotyczy to zaréwno interaktywnych wyswietlaczy opartych na projektorach (takich jak
te), jak i interaktywnych wyswietlaczy z ptaskim ekranem (takich jak ViewBoard).

Ze wzgledu na ich wszechstronnos$¢, obserwuje sie globalny trend w kierunku TI, zwtaszcza
interaktywnych wyswietlaczy dotykowych, ktory nabiera tempa. Technologia ta tgczy w sobie
najlepsze technologie multimedialne i dotykowe ze znanymi funkcjami zwyktej tablicy. Dzieki
temu nauczyciel moze na zywo pokaza¢ film lub przeszukac¢ Internet, opatrzy¢ go
adnotacjami, a nastepnie udostepni¢ go uczniom za posrednictwem ich urzadzen.

Exren,
LD
- :
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e Tablety
Bardziej przenosne niz nawet laptopy, ale z duzymi ekranami, tablety wydajg sie byc¢
stworzone na zamowienie do celéw edukacyjnych. Sg bardzo poteznymi narzedziami
badawczymi i mogg zastgpi¢ ciezkie, drogie podreczniki. Ich ekrany dotykowe pozwalajg
takze uczniom na bardziej intuicyjng interakcje z tresciami cyfrowymi niz za pomoca
klawiatury i myszy lub gtadzika.
e Smartfony
Smartfony sg czesto pomijane jako EdTech, poniewaz czesto powodujg rozproszenie uwagi,
ale sg cennym narzedziem do nauki.
W najprostszej formie smartfon to portal ucznia, ktéry zapewnia wsparcie spotecznosci
rowiesnikdw oraz dostep do Internetu w celu prowadzenia badan. Istniejg aplikacje
edukacyjne, takie jak Duolingo do samodzielnej nauki i Kahoot! do grupowych zajec
edukacyjnych. Ponadto ogromna liczba aplikacji do tworzenia multimedidw pozwala
tworzy¢ wszystko, od dokumentéw po dopracowane filmy. | tak naprawde znaczna liczba
ucznioéw juz uzywa smartfondéw do odrabiania zadan domowych.
e Kodowanie robotow
Roboty kodujgce stajg sie coraz bardziej popularne w klasach, jako sposéb na nauczenie
ucznidow cennych umiejetnosci STEM w zabawny i wciggajacy sposéb. Sg dostepne w wielu
réznych ksztattach i rozmiarach i sg przeznaczone do programowania przez uczniéw przy
uzyciu réznych jezykdéw programowania i interfejséw. Niektérymi mozna sterowac nawet za
pomocg smartfonéw lub tabletéw. Korzystajgc z robotéw kodujgcych, uczniowie mogg
poznac pojecia zwigzane z programowaniem, takie jak sekwencjonowanie, petle i funkcje,
jednoczes$nie rozwijajgac swoje umiejetnosci rozwigzywania probleméw i krytycznego
myslenia. Ponadto mogg zobaczy¢, jak ich kod ozywa w postaci fizycznego robota, co moze
by¢ ekscytujgcym i satysfakcjonujgcym doswiadczeniem.
e Okulary VR
Sg wykorzystywane do tworzenia wciggajacych doswiadczen edukacyjnych, ktore pozwalajg
uczniom odkrywac srodowiska wirtualne i wchodzi¢ w interakcje z nimi. Dzieki okularom VR
uczniowie moga odwiedza¢ miejsca, ktérych nigdy nie mogliby odwiedzi¢ w prawdziwym
zyciu, takie jak przestrzen kosmiczna, starozytne ruiny, a nawet wnetrze ludzkiego ciata.
Mogg takze symulowac scenariusze z zycia wziete, takie jak wykonywanie operacji lub
reagowanie na sytuacje awaryjne. Technologia ta moze usprawnic¢ nauke, czynigc jg bardziej
wciggajacg, interaktywng i zapadajagcg w pamiec. Moze takze pomdc uczniom ze
specjalnymi potrzebami lub trudnosciami w nauce lepiej zrozumiec ztozone koncepcje
poprzez wizualizacje ich w srodowisku 3D.
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Bezpieczenstwo w Internecie musi by¢ zapewnione!

W dzisiejszej epoce cyfrowej technologia odgrywa coraz bardziej integralng role
w sektorze edukacji. Szkoty korzystajg z platform internetowych, narzedzi opartych na
chmurze i zasobdéw cyfrowych, aby usprawni¢ nauke. Chociaz udoskonalenia te oferujg
liczne korzysci, wigzg sie réwniez z odpowiedzialnoscig za zapewnienie bezpieczenstwa
online i ochrony w Srodowiskach edukacyjnych.

Transformacja edukacji w epoce cyfrowej nie jest jednak pozbawiona wyzwan. Kiedy
uczniowie wkraczajg w Swiat wirtualny, narazajg sie na réznorodne zagrozenia,
rowniez te online. Wyzwania te obejmujg cyberprzemoc i obawy dotyczgce prywatnosci,
a takze potrzebe odpowiedzialnego zachowania w Internecie i manier cyfrowych.
Ponadto sfera cyfrowa niesie ze sobg potencjalne zagrozenia, takie jak dezinformacja
i brak krytycznego myslenia.

Krajobraz cyfrowy w zyciu ucznia

Dla dzisiejszych uczniow krajobraz cyfrowy jest jak drugi dom, sfera, w ktérej nie tylko
wchodzg w interakcje z technologig, ale z nig wspétistniejg. Od platform e-learningowych
i aplikacji opartych na chmurze po sieci medidéw spotecznosciowych i aplikacje
rozrywkowe - technologia cyfrowa stanowi integralng czes¢ ich codziennej rutyny. Pod
wieloma wzgledami stat sie nieodtgcznym towarzyszem ich edukacyjnej podrozy.

Rola technologii we wspotczesnej edukacji ma charakter transformacyjny. Na nowo
zdefiniowata klase, wykraczajgc poza fizyczne Sciany. Uczniowie majg teraz dostep
do bogactwa zasobow cyfrowych, interaktywnych narzedzi edukacyjnych i bibliotek
internetowych, ktére wzbogacajg ich zaangazowanie w edukacje. Od wirtualnych
laboratoriow, ktére pozwalajg na przeprowadzanie eksperymentéw bez fizycznej
konfiguracji, po platformy wspotpracy, ktére utatwiajg projekty grupowe niezaleznie od
lokalizacji geograficznej - krajobraz cyfrowy zrewolucjonizowat uczenie sie.

Ponadto Internet stuzy jako gtéwna brama dla uczniéw poszukujgcych wiedzy, informacji
i zasobow. Otworzyto to Swiat mozliwosci, umozliwiajgc im zgtebianie réznorodnych
tematdw, prowadzenie badan online i dostep do globalnej sieci pomystéw i perspektyw.
W tym sensie technologia zdemokratyzowata edukacje, czynigc jg bardziej dostepng
i dajgcg sie dostosowad do indywidualnych styléw uczenia sie.

Jednak zwiekszone uzaleznienie
od technologii naraza takze ucznidw
na szereg zagrozen. Ten sam Internet,
ktéry oferuje szeroki wachlarz wiedzy,
niesie ze sobg takze zagrozenia, takie jak
cyberprzemoc, drapiezniki internetowe,
kradziez = tozsamosci,  dezinformacja
i potencjalne uzaleznienie od urzadzen
cyfrowych. W miare jak uczniowie stajg sie
coraz bardziej powigzani ze Swiatem
cyfrowym,  potrzeba  wszechstronnej
edukacji w  zakresie  umiejetnosci
cyfrowych i bezpieczehstwa w Internecie
staje sie coraz wazniejsza.

32
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Poruszanie sie w Srodowisku cyfrowym to zestaw umiejetnosci, ktére dzisiejsi uczniowiei
muszg rozwija¢ rownolegle z tradycyjng nau. Obejmuje to nie tylko biegtosc¢ w
postugiwaniu sie narzedziami cyfrowymi w celach badawczych i edukacyjnych, ale takze
umiejetnos¢ odrozniania zrédet wiarygodnych od nierzetelnych. Obejmuje zrozumienie
konsekwencji udostepniania danych osobowych w Internecie oraz uznanie znaczenia
etykiety i odpowiedzialnego zachowania. Co wiecej, obejmuje Swiadomos¢ potencjalnych
zagrozen oraz wiedze, jak chroni€ siebie i innych w przestrzeni wirtualne;.
Zrozumienie ryzyka

Uczniowie, szczegdlnie ci w wieku szkolnym, poruszajg sie w ztozonym srodowisku
cyfrowym, w ktérym wiele zagrozen internetowych moze mie¢ wpltyw na ich dobrostan i
bezpieczenistwo. Obszar ten niesie ze sobg rbzne zagrozenia, a wszechstronne
zrozumienie tych wyzwan jest niezbedne dla ucznidw, ich nauczycieli i rodzicow.
Wzmacnianie pozycji ucznibw w zakresie bezpieczenstwa w Internecie to zbiorowy
wysitek angazujgcy szkoty, rodzicow i samych ucznidw. Zapewniajgc solidne podstawy
w zakresie edukacji w zakresie umiejetnosci cyfrowych, promujgc bezpieczne
zachowania w Internecie, wspierajgc otwartg komunikacje, zachecajgc do korzystania
z oprogramowania zabezpieczajgcego i zwiekszajgc Swiadomos¢ w zakresie mediow
spotecznosciowych, uczniowie mogg pewnie poruszac sie po cyfrowym swiecie, chronigc
jednoczes$nie swoje dobro i dane osobowe. Ostatecznym celem jest przygotowanie
uczniow do zostania odpowiedzialnymi obywatelami cyfrowymi, ktérzy podejmujg
Swiadome decyzje i wnoszg pozytywny wktad w spotecznos¢ internetowa.
W tym miejscu szczegotowo analizujemy zakres zagrozen internetowych, na jakie mogg
napotkac uczniowie:

e Cyberprzemoc

Internet, bedgcy zrodtem wiedzy i kontaktow, moze byc¢ takze wylegarnig krzywdzacych
zachowan i molestowania. Cyberprzemoc, ktéra obejmuje ranigce wiadomosdi,
rozpowszechnianie plotek lub nekanie za pomocg Srodkéw cyfrowych, moze miec
gteboki wptyw na psychiczne i emocjonalne samopoczucie uczniéw. Moze prowadzi¢
do poczucia izolacji, niepokoju, a nawet depresji. Jest to wyzwanie, ktéremu muszg
stawic czota szkoty i rodzice, aby zapewni¢ uczniom bezpieczenstwo emocjonalne.

e Internetowi drapiezcy

Jedno z najbardziej alarmujgcych zagrozen
W przestrzeni cyfrowej wigze sie ze
ztosliwymi  osobami, ktoére wykorzystujg
przestrzen internetowg, aby obrac¢ za cel
bezbronne mtode osoby. Internetowi
drapiezcy moga wykorzystywaé podstep,
aby zdoby¢ zaufanie uczniéw, a nastepnie
manipulowa¢ nimi do rdéznych celéw.
Stwarza to powazne ryzyko dla ich
bezpieczenstwa, dlatego tak wazne jest, aby
nauczyciele i rodzice edukowali uczniéw
o potencjalnych zagrozeniach i zachecali do
otwartej komunikacji na temat ich interakg;ji
w Internecie.
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e Oszustwa typu phishing

Oszustwa typu phishing to forma cyfrowego oszustwa, o ktorej uczniowie muszg wiedziec.
Cyberprzestepcy wykorzystujg zwodnicze e-maile, wiadomosci lub strony internetowe, ktére
wydajg sie godne zaufania, aby naktoni¢ uczniow do ujawnienia danych osobowych lub
szczegbtow finansowych. Oszustwa te mogg skutkowac kradziezg tozsamosci, stratami
finansowymi lub nieautoryzowanym dostepem do kont. Nauczenie ucznidw, jak
identyfikowa¢ proby phishingu i odpowiednio reagowad, jest istotnym aspektem
bezpieczenstwa w Internecie.

e Niewtasciwe tresci

Obszernos¢ Internetu oznacza, ze uczniowie mogg przypadkowo natkng¢ sie na tresci
nieodpowiednie dla ich wieku lub poziomu dojrzatosci. Narazenie to moze by¢ niepokojgce i
prowadzi¢ do btednych wyobrazen lub dyskomfortu. Aby ograniczy¢ to ryzyko, nalezy
zachecac do korzystania z narzedzi do filtrowania sieci i kontroli rodzicielskiej, aby stworzyc
Srodowisko, w ktérym uczniowie czujg sie bezpiecznie, dyskutujgc i zgtaszajac wszelkie
napotkane tresci.

e Obawy dotyczace prywatnosci

Zrozumienie znaczenia ochrony danych osobowych jest dla uczniéw niezwykle istotne. Moga
nie w petni rozumie¢ potencjalne konsekwencje udostepniania poufnych informagji
w Internecie. Ryzyko kradziezy tozsamosci, wykorzystania w Internecie, a nawet nekania
wzrasta, gdy dane osobowe nie sg odpowiednio chronione.

Zwiekszanie bezpieczeristwa uczniéw w Internecie:

W czasach, gdy krajobraz cyfrowy stanowi integralng czes¢ codziennego zycia ucznidw,
zapewnienie im bezpieczenistwa w Internecie stato sie sprawg kluczowg. Ten kompleksowy
przewodnik omawia pie¢ kluczowych obszaréw, ktére wspolnie wzmacniajg uczniéw, aby byli
odpowiedzialnymi i bezpiecznymi obywatelami cyfrowymi.

Edukacja w zakresie umiejetnosci cyfrowych

Umiejetnos¢ korzystania z technologii cyfrowych jest podstawg, na ktérej uczniowie mogg
budowac swoje bezpieczenstwo w Internecie. Szkoty i rodzice powinni nadac priorytet edukacji
w zakresie umiejetnosci cyfrowych, aby zapewni¢ uczniom umiejetnosci potrzebne do
odpowiedzialnego poruszania sie w srodowisku cyfrowym. Oto, jak wzmocnic¢ pozycje uczniow
poprzez edukacje w zakresie umiejetnosci cyfrowych.

Umiejetnos¢ korzystania z technologii cyfrowych wykracza poza samg wiedze o tym, jak
korzysta¢ z urzadzen cyfrowych. Obejmuje krytyczne myslenie, ocene tresci online oraz
zrozumienie potencjalnych zagrozen i korzysci zwigzanych ze Swiatem cyfrowym. Szkoty
muszg uwzgledni¢ umiejetnos¢ korzystania z technologii cyfrowych w swoim programie
nauczania, dbajgc o to, aby uczniowie koriczgcy szkote mieli solidne podstawy w zakresie tej
niezbednej umiejetnosci.

Jednym z kluczowych elementéw kompetencji
cyfrowych jest umiejetnos¢ rozrdzniania
wiarygodnych i niewiarygodnych  Zrodet
informacji.  Uczniowie muszg  posiadac
umiejetnosci krytycznej oceny tresci online,
identyfikowania wiarygodnych zrédet i oceny
wiarygodnosci informacgji dostepnych
w  Internecie. Powinni nauczy¢  sie
wykorzystywa¢ te umiejetnosci nie tylko
w  badaniach  naukowych, ale takze
w codziennych interakcjach online.
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Internet jest peten oszustw i zwodniczych praktyk. Nalezy uczy¢ uczniéw,_jak rozpoznawad
wiadomosci e-mail phishingowe, fatszywe witryny internetowe i inne oszustwa internetowe,
ktérych celem jest kradziez danych osobowych lub naruszenie ich bezpieczenstwa
cyfrowego. Przyktady z zycia wziete i praktyczne cwiczenia mogg pomaoc uczniom wyostrzyc
zmyst wzroku i wykry¢ oszustwa internetowe.
Zrozumienie znaczenia ochrony danych osobowych jest niezwykle istotne. Nalezy edukowac
uczniow w zakresie zagrozen zwigzanych z udostepnianiem wrazliwych danych w Internecie i
potencjalnymi konsekwencjami kradziezy tozsamosci. Szkoty i rodzice powinni zapewnic
wskazéwki dotyczgce tworzenia silnych, unikalnych haset i stosowania uwierzytelniania
dwusktadnikowego w celu zwiekszenia bezpieczenstwa w Internecie.

Bezpieczne zachowanie w Internecie
Zachecanie do odpowiedzialnego zachowania w Internecie jest podstawowym aspektem
bezpieczenstwa w Internecie. Wyposaza uczniow w umiejetnosci i sposéb myslenia
potrzebne do podejmowania Swiadomych wyboréw dotyczgcych dziatan i interakcji
w Internecie. Oto, jak mozemy promowac bezpieczne zachowania w Internecie:

e Pomysl, zanim udostepnisz
Jedng z gtébwnych zasad bezpieczenstwa w Internecie jest zachecanie ucznidw, aby
zastanowili sie, zanim udostepnig jakiekolwiek informacje w mediach spotecznosciowych,
w wiadomosciach e-mail lub podczas interakcji online. Powinni rozwazy¢ potencjalne
konsekwencje swoich dziatan i dlugoterminowy wptyw swojej obecnosci w Internecie.

e Ustawienia prywatnosci i granice

Kluczowe znaczenie ma zrozumienie sposobu korzystania z ustawien prywatnosci
na platformach mediéw spotecznosciowych i innych kontach internetowych. Uczniowie
powinni by¢ Swiadomi informacji, ktére udostepniajg publicznie, i informacji, ktére zachowujg
dla siebie. Wyznaczanie granic tego, co jest udostepniane réznym odbiorcom, jest wazng
czescig bezpieczenstwa w Internecie.

e t3czenie sie z nieznajomymi

Interakcje online moga czasami obejmowac nawigzywanie kontaktu z osobami, ktére nie sg
znane w prawdziwym sSwiecie. Uczniowie powinni zachowac ostroznos¢ w przypadku tych
potaczen, szczegdlnie w mediach spotecznosciowych i na platformach do gier. Muszg nauczy¢
sie, jak wazne jest wybieranie oséb, z ktorymi sie kontaktujg, i powinni unika¢ udostepniania
danych osobowych nieznajomym.

Otwarta komunikacja
Wspieranie otwartej komunikacji jest niezbedne do stworzenia bezpiecznego Srodowiska,
w ktérym uczniowie mogg szuka¢ wskazoéwek i wsparcia, gdy napotkajg nieznane lub
niepokojgce sytuacje w Internecie. Oto jak mozemy promowac otwartg komunikacje:

e Buduj zaufanie

Podstawg otwartej komunikacji jest
budowanie zaufania pomiedzy uczniami,
rodzicami i nauczycielami. Uczniowie
powinni czu¢ sie swobodnie, rozmawiajgc
o swoich doswiadczeniach, wyzwaniach
i pytaniach w Internecie, bez obawy przed
nagang. Szkoty i rodzice powinni stworzy¢
atmosfere, w ktérej uczniowie wiedzg, ze
w razie potrzeby mogg zwroci¢ sie
0 pomoc i wskazowki.

“SN BUIDING
e TRUST
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e Stuchaj aktywnie
Aktywne stuchanie jest niezbedne, gdy uczniowie dzielg sie w Internecie swoimi
doswiadczeniami i obawami. Wazne jest, aby powaznie traktowac ich obawy, zapewniac
wskazowki i wsparcie w oparciu o ich potrzeby i unika¢ wyciggania pochopnych wnioskéw.
Aktywne stuchanie pokazuje uczniom, ze ich punkt widzenia i uczucia sg cenione.

e Naucz procedur raportowania

Uczniowie muszg wiedzie¢, jak zgtaszac¢ incydenty lub watpliwosci zwigzane z bezpieczenstwem
w Internecie. Obejmuje to wiedze, jak zgtosi¢ cyberprzemoc, nieodpowiednie tresci lub inne
zagrozenia internetowe, jakie moga napotkaé. Szkoty powinny posiadac¢ jasne procedury
raportowania, a uczniowie powinni by¢ edukowani w zakresie skutecznego korzystania z nich.
Korzystanie z oprogramowania zabezpieczajgcego
Oprocz edukacji i odpowiedzialnego zachowania, korzystanie =z oprogramowania
zabezpieczajgcego, takiego jak programy antywirusowe, zapewnia dodatkowg warstwe
ochrony. Oto jak mozemy zachecac do korzystania z oprogramowania zabezpieczajgcego:

e Narzedzia chronigce przed ztosliwym oprogramowaniem i wirusami

Instalowanie na urzadzeniach renomowanego oprogramowania chronigcego przed ztosliwym
oprogramowaniem i wirusami to kluczowy krok w ochronie przed ztosliwym oprogramowaniem
i wirusami. Narzedzia te pomagajg identyfikowac i usuwac ztosliwe oprogramowanie, ktére
moze zagrozi¢ bezpieczenstwu urzadzen ucznidéw i danych osobowych.

e Regularne aktualizacje
Oprogramowanie zabezpieczajgce powinno byc¢ aktualizowane na biezgco, aby zapewnic
uczniom najnowszg ochrone przed pojawiajgcymi sie zagrozeniami. Szkoty i rodzice powinni
podkreslac¢ znaczenie regularnej aktualizacji oprogramowania zabezpieczajgcego dla uczniéw.

e Zasady bezpiecznego przegladania
Oprécz oprogramowania zabezpieczajgcego uczniowie powinni zostac¢ przeszkoleni w zakresie
praktyk bezpiecznego przegladania. Obejmuje to nieklikanie podejrzanych tgczy, pobieranie
plikéw z zaufanych zrédet i unikanie witryn, ktére moga stwarzad zagrozenie bezpieczenstwa.
Swiadomos$¢é mediéw spotecznosciowych

Platformy mediéw spotecznosciowych odgrywajg znaczgcg role w zyciu wielu ucznidw, dlatego
wazne jest podkreslenie znaczenia monitorowania i zarzadzania ich obecnoscig w Internecie.
Oto jak mozemy promowac swiadomos¢ medidw spotecznosciowych:

e Ustawienia prywatnosci

Uczniowie  powinni  dowiedzie¢ sig, jak
dostosowac ustawienia prywatnosci w mediach
spotecznosciowych, aby kontrolowa¢, kto moze
zobaczy¢ ich posty, zdjecia i dane osobowe.
Powinni rozumie¢ znaczenie dostosowywania
tych ustawien w celu ochrony swojej prywatnosci
w Internecie.

e Publikuj odpowiedzialnie

Zache¢ ucznidw, aby zastanowili sie, zanim
opublikujg post w mediach spotecznosciowych.
Powinni mie¢ Swiadomos¢, ze ich slad cyfrowy
jest dtugotrwaly, a to, co udostepniajg
w Internecie, moze mie¢ wptyw na ich 2zycie
osobiste i zawodowe w przysztosci. Promowanie
odpowiedzialnych i petnych szacunku zachowan
na platformach mediéw spotecznosciowych jest
niezbedne.
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¢ Interakcje i cyberprzemoc
Uczniowie muszg wiedzie¢, jak postepowac w interakcjach online, w tym z interakcjami
zwigzanymi z cyberprzemoca. Zachec ich, aby zgtaszali wszelkie przypadki cyberprzemocy
i szukali pomocy, jesli doswiadczg lub bedg swiadkami takiego zachowania.
e Reputacja w Internecie
Edukuj uczniéw w zakresie koncepcji reputacji w Internecie. Powinni mie¢ Swiadomos¢, ze ich
zachowania i interakcje w Internecie moga przyczynic sie do rozwoju ich reputacji cyfrowej,
co moze miec znaczgcy wptyw na ich zycie osobiste i zawodowe.
Zwiekszanie bezpieczenstwa w Internecie dla nauczycieli
W dzisiejszej erze cyfrowej promowanie bezpieczenstwa nauczycieli w Internecie ma
kluczowe znaczenie dla zapewnienia uczniom bezpiecznego i wspierajgcego srodowiska
uczenia sie. Nauczyciele odgrywajg kluczowg role w prowadzeniu uczniéw przez zawitosci
Swiata online, a aby robi¢ to skutecznie, potrzebujg wiedzy, umiejetnosci i zasobow,
aby chronic siebie i swoich uczniéw w Internecie.
Niezbedne jest wzmacnianie pozycji nauczycieli w zakresie dbania o bezpieczenstwo
w Internecie w klasach i spotecznosciach szkolnych. Nie tylko chroni uczniéw przed
zagrozeniami internetowymi, ale takze kultywuje kulture cyfrowej odpowiedzialnosci
i bezpieczenstwa. Wyposazajgc nauczycieli w niezbedng wiedze, narzedzia i wsparcie,
szkoty mogg stworzy¢ bezpieczniejsze i bardziej wspierajgce sSrodowisko uczenia sie dla
wszystkich ucznidw. Bezpieczenstwo w Internecie jest wspolng odpowiedzialnoscig,
a nauczyciele stojg na czele dbania o jego powodzenie.
Oto kilka konkretnych sposobéw wzmacniania pozycji nauczycieli i promowania
bezpieczenstwa w Internecie:
e Szkolenie z bezpieczenstwa w Internecie
Nauczyciele powinni przejs¢ kompleksowe szkolenie na temat bezpieczenstwa
w Internecie. Szkolenie to powinno obejmowac podstawowe tematy, w tym:
1.Bezpieczne korzystanie z narzedzi i zasobow online.
2.ldentyfikowanie i zgtaszanie naduzy¢ w Internecie, cyberprzemocy i innych form
zagrozen w Internecie.
3.Komunikowanie sie z uczniami na temat bezpieczenstwa w Internecie, w tym
dyskusje na temat odpowiedzialnego korzystania z Internetu, prywatnosci
i obywatelstwa cyfrowego.
* Dostep do technologii i zasobéw
Nauczyciele powinni mie¢ dostep do niezbednych technologii i zasobdéw, aby zapewni¢
bezpieczenstwo w Internecie, takich jak:

1.Narzedzia do monitorowania korzystania przez
uczniow z Internetu.
2.Filtry blokujgce nieodpowiednie tresci.
3.Systemy ograniczajgce dostep do potencjalnie
niebezpiecznych stron internetowych.
Zasoby te sg niezbedne nauczycielom do tworzenia
bezpiecznego Srodowiska cyfrowego w swoich
lasach.
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e Szkolna Kultura Wsparcia
Fundamentalne znaczenie ma stworzenie kultury szkolnej, w ktorej bezpieczenstwo
w Internecie jest priorytetem. Aby to osiggna¢, szkoty moga:
1.Ustanowi¢ jasne zasady i procedury dotyczace rozwigzywania problemow
zwigzanych z bezpieczenstwem w Internecie, udostepniajgc je wszystkim
zainteresowanym stronom.
2.Zachecac nauczycieli do inicjowania rozméw z uczniami na temat bezpieczenstwa
w Internecie i wspierac te dyskusje za pomocg wskazoéwek i zasobéw.
3.Upewni¢ sie, ze nauczyciele czujg sie pewnie i ze sg zachecani do zgtaszania
wszelkich watpliwosci zwigzanych z bezpieczenstwem w Internecie oraz ustanowic
przejrzysty proces rozpatrywania takich zgtoszen.
Oprécz tych podstawowych krokdéw, oto dodatkowe przemyslenia na temat
wzmacniania pozycji nauczycieli w promowaniu bezpieczenstwa w Internecie:
e Zaangazowanie w podejmowanie decyzji
Nauczyciele powinni mie¢ gtos w opracowywaniu zasad i procedur bezpieczenstwa
w Internecie w swoich szkotach. Wtgczenie w proces decyzyjny gwarantuje, ze polityki
bedg praktyczne, realistyczne i dostosowane do konkretnych potrzeb ich klas.
e Wzajemne uczenie sie i wspotpraca
Nauczyciele mogg sie wiele nauczy¢, korzystajgc z wzajemnych doswiadczen. Szkoty
powinny wspiera¢ kulture wspoétpracy i wzajemnego uczenia sie, w ramach ktoérej
nauczyciele mogg dzieli¢ sie najlepszymi praktykami, zasobami i wyciggnietymi
wnioskami. Mozna to osiggng¢ poprzez warsztaty, fora i wspolne projekty skupiajgce sie
na bezpieczenstwie w Internecie.
e Uznanie i Swietowanie
Jesli nauczyciele wyrdzniajg sie w promowaniu bezpieczenstwa w Internecie, ich wysitki
powinny zosta¢ docenione i nagrodzone. Uznanie ich osiggnie¢ i zaangazowania
w bezpieczenstwo w Internecie nie tylko podnosi morale, ale takze podkresla wartosc¢ ich
pracy.
W erze cyfrowej, gdy zaréwno uczniowie, jak i nauczyciele sg zanurzeni w stale
rozwijajgcym sie wirtualnym Swiecie, nie mozna przeceni¢ znaczenia bezpieczenstwa
w Internecie. Internet i technologie cyfrowe staty sie integralng czescig krajobrazu
edukacyjnego, zmieniajgc sposob, w jaki uczniowie uczg sie, wchodzg w interakcje
i rozwijajg sie. Ta transformacja otworzyta nowe, ekscytujgce mozliwosci w edukacji,
umozliwiajgc uczniom dostep do bogactwa wiedzy i wspotprace z réwiesnikami

i nauczycielami w skali globalne;. S, Vo2 podré:  nie  est

pozbawiona niebezpieczenstw. Uczniowie
poruszajg sie po ztozonym i stale
rozwijajgcym sie krajobrazie cyfrowym,
petnym potencjalnych zagrozen i zagrozen.
Stojg przed takimi wyzwaniami, jak
cyberprzemoc, drapiezniki  internetowe,
oszustwa typu phishing, narazenie na
nieodpowiednie tresci i obawy dotyczgce
prywatnosci.  Aby  zapewni¢  uczniom
mozliwos¢ rozwoju w cyfrowym Swiecie przy
jednoczesnym zachowaniu bezpieczenstwa,
konieczne jest kompleksowe podejscie do
bezpieczenistwa w Internecie.
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Ocenianie w
Klasie Przysziosci

Z wielu raportow wynika, ze luki
w wiedzy pogtebita pandemia Covid-19.
Nauczyciele doktadajg obecnie wszelkich
B staran, aby zapewni¢ uczniom niezbedne
“‘* wsparcie, aby wypetni¢ luki i utatwi¢ im
rozwdéj edukacyjny i osobisty.

Dlatego tez ocenianie powinno dostarcza¢ nauczycielom przydatnych informacji
na temat rozwoju umiejetnosci i kompetencji ucznidw, a nie definiowac, oceniac,
oceniac i nagradzac zastugi.

Jednym z najtrudniejszych wyzwan stojgcych przed nauczycielem jest proba
zarzgdzania réznymi ocenami wymaganymi do wspierania procesu decyzyjnego
i informowania rodzin o postepach ucznlow oraz nadania im sensu.

Rodzaje oceniania

Diagnostyczne: Ksztattujace: Podsumowujace:

przed e oOcenia prace e ocenia osiggniecia
przystgpieniem do ucznia na lekdji, ucznia w
nauczania ocenia wystepuje okresowych
mocne i stabe regularnie przez odstepach czasu,
strony, wiedzg i caly czas trwania czesto na koniec
umiejetnosci zajec, okresu oceniania.
Potrafi przewidzie¢
wyniki uczniow,

na podstawie ocen
podsumowujgcych
na koniec roku.

e mierzy
osiggniecia
ucznia na koniec
zaje¢,
przydatne dla
nauczycieli do
ulepszania
jednostek i lekcji,
udostepnienie
danych
nauczycielom,
dyrektorom szkot
i dyrektorom
okregow.

ucznia, korzystanie z
wykonywane na narzedzi cyfrowych
poczatku - roku moze by¢ tatwym
szkolnegq, : sposobem
poczatku jednostki, sprawdzenia, czy
poczatku lekgji itp. lczniawie

zrozumieli tres¢
lekgji.

Wychowawcy i nauczyciele wykorzystujg oceny do
roznych celéw, takich jak okreslanie pozioméw
osiggnie¢, ocena mocnych i stabych stron oraz
mierzenie postepow ucznidw. Wyniki ewaluacji
moga by¢ nastepnie wykorzystane do zapewnienia
réznorodnych spostrzezen, takich jak
indywidualizacja pracy, réznicowanie instrukgcji i
wspieranie wymagan programowych.
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coop W edukacji ocena odnosi sie do procesu oceniania umiejetnosci,
©' wiedzy i kompetencji ucznibw w celu pomiaru ich uczenia sie
i osiggniecia celow edukacyjnych. Jak wskazato wioskie
Ministerstwo Edukacji i Zastugi, ocenianie towarzyszy zatem
procesom uczenia sie i stanowi bodziec do ciggtego doskonalenia,
w celu zrealizowania $ciezek edukacyjnych prowadzgcych do
nabycia umiejetnosci dyscyplinarnych, osobistych i spotecznych.

AVERAGE

Obecnie w literaturze naukowej wiadomo, ze istniejg dwa gtéwne typy oceniania:

ocena ksztattujgca i ocena podsumowujgca. Ocena ksztattujgca to ciggty,

interaktywny proces, ktéry ma miejsce podczas nauki i ma na celu przekazanie
uczniom informacji zwrotnej. Jego gtownym celem jest pomoc uczniom

w poprawie ich wynikow i osiggnieciu celéw edukacyjnych. Ocena ksztattujgca

obejmuje takie dziatania, jak testy, prace domowe, ¢wiczenia laboratoryjne,

dyskusje w klasie itp. Dzieki tym narzedziom nauczyciele moga identyfikowac
mocne i stabe strony ucznidw oraz przekazywac¢ im konkretng informacje
zwrotng, ktéra utatwia ich rozwdj.

Z drugiej strony ocena podsumowujgca ma miejsce na koniec okresu nauki i ma

na celu zmierzenie poziomu biegtosci osiggnietego przez ucznidw w stosunku

do ustalonych celéw uczenia sie. Czesto obejmuje kolokwium koncowe,
egzaminy, projekty diugoterminowe itp. Jej gtownym celem jest wystawienie
oceny lub ocena okreslajgca stopien opanowania wiedzy przez ucznidéw.

Obydwa rodzaje oceny mozna powigza¢ z kluczowymi kompetencjami

obywatelskimi w_procesie uczenia sie przez cate zycie, czyli umiejetnosciami

i wiedzg, ktore uczniowie muszg naby¢, aby by¢ odpowiedzialnymi i aktywnymi

obywatelami w spoteczenstwie. Na przyktad jasne jest, ze poprzez ocene

ksztattujgcg uczniowie mogg otrzymac informacje zwrotng na temat takich
umiejetnosci, jak komunikacja, praca zespotowa, krytyczne myslenie,
rozwigzywanie problemdéw, wspotpraca i umiejetnosci samooceny. Z drugiej

strony ocena podsumowujgca moze zmierzy¢ poziom kompetencji uczniow w

zakresie tych kluczowych umiejetnosci i ustali¢, czy osiggneli oni najlepsze wyniki

w zakresie kompetencji obywatelskich.

Ogédlnie rzecz biorgc, zarébwno ocena ksztattujgca, jak i ocena podsumowujgca sg

waznymi narzedziami oceniania uczenia sie i promowania rozwoju uczniow,

w tym w odniesieniu do kluczowych kompetencji obywatelskich.

W tym sensie zgadzamy sie ze stowami Lorda Kelvina, inzyniera i fizyka XIX wieku,

ktéry powiedziat: ,Czego nie da sie zmierzy¢, tego nie da sie ulepszyc”.

Wedtug ostatnich badan, skuteczna ewaluacja uczniéw przez szkote ma kluczowe

znaczenie z kilku powodow:

e Orientacja: doktadna ocena umozliwia nauczycielom lepsze zrozumienie
umiejetnosci, kompetencji i wiedzy uczniow. Pomaga to zidentyfikowac ich
mocne i stabe strony oraz zapewnia ukierunkowane wskazéwki dotyczgce
dalszego ich wzrostu i rozwoju.

40


http://tokatfenlisesi.meb.k12.tr/

e Dostosowanie nauczania: skuteczna ocena zapewnia jasny
wglad w indywidualne potrzeby uczniow. Dzieki temu nauka
staje sie bardziej sensowna i skuteczna. Nauczyciele mogg
wykorzystywa¢ te informacje do personalizowania
nauczania, dostosowywania lekcji i zaje¢ do rdéznych
sposobow uczenia sie ucznidw.

o Sledzenie postepéw: regularna ocena umozliwia $ledzenie
postepOdw uczniow przez caty rok. Nauczyciele moga
zidentyfikowac wszelkie opdznienia lub trudnosci i podjg¢ w
odpowiednim czasie dziatania naprawcze. Pomaga to
uczniom zachowac motywacje i osiggac cele edukacyjne.

e Odpowiedzialnos¢: ewaluacja jest takze sposobem oceny ogdlne;
efektywnosci systemu edukacji. Jej wyniki mozna wykorzysta¢ do
zidentyfikowania obszarow wymagajgcych poprawy oraz do oceny wptywu
polityki szkolnej i interwencji edukacyjnych.

Ocena uczniow na podstawie wynikow

Oceny oparte na wynikach sg skuteczng i bezstronng metodg pomiaru poziomu
zrozumienia uczniéw. Takie oceny umozliwiajg uczniom zastosowanie swojej
wiedzy w praktyce i wypetniajg luke miedzy teorig a praktykg. Co wiecej, oceny
oparte na wynikach nie tylko pogtebiajg zrozumienie pojec¢ przez uczniéw, ale
takze rozwijajg umiejetnosci niezbedne do osiggniecia ich celéw edukacyjnych.
Oto kilka dodatkowych korzysci wynikajacych z ocen opartych na wynikach:

e Oceny oparte na wynikach dostarczajg cennych informacji na temat sSciezki
edukacyjnej uczniéw, umozliwiajgc nauczycielom identyfikacje obszardw,
w ktorych uczniowie mogg miec problemy. Dzieki temu nauczyciele mogg
zapewni¢ dostosowang do potrzeb pomoc i wsparcie w celu poprawy ich
wynikéw. Oceny te pomagajg takze nauczycielom oceni¢ skutecznos¢
stosowanych metod nauczania i dostosowad swoje podejscie do potrzeb
uczniow.

e Oceny oparte na wynikach wymagajg od uczniow analizy informac;i
i okreSlenia najlepszego podejscia do rozwigzania danych problemédw.
Proces ten rozwija umiejetnosci krytycznego myslenia i rozwigzywania
problemdéw ucznidw, a takze ich kreatywnos¢. Oceny oparte na wynikach
ktadg nacisk na decyzje i rozwigzania uczniéw, zachecajagc ich do
nieszablonowego myslenia.

Kazdy uczehn ma inne preferencje i mocne strony w zakresie uczenia sie, a oceny
oparte na wynikach podkreslajg te wyjgtkowosc. Pozwalajg uczniom wykazac sie
zrozumieniem poje¢ w sposéb odpowiadajacy ich zainteresowaniom
i umiejetnosciom. Ponadto majg wiekszg swobode w prezentowaniu swoich
umiejetnosci, dzieki czemu nauczyciele mogg zapewnic¢ nauczanie dostosowane
do mozliwosci kazdego ucznia.

Umiejetnosci wspotpracy i komunikacji sg niezwykle istotne na dzisiejszym
rynku pracy. Oceny oparte na wynikach grupujg uczniéw w celu znalezienia
rozwigzan problemu, a kazdy z nich wnosi do wysitku swoje odmienne opinie
i punkty widzenia. Wspotpracujgc, uczniowie doskonalg swoje umiejetnosci
aktywnego stuchania i uczg sie, jak filtrowac informacje z réznych zrédet, aby
znalez¢ skuteczne rozwigzanie. 41
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Al
‘ & Skuteczne strategie oceny
o Nauczyciele, zazwyczaj opracowujg wiasne, formalne zadania
oceniajgce, specyficzne dla ich obszaru przedmiotowego, takie
jak projekty, zadania, odgrywanie rol i symulacje. Aby osiggnac
maksymalne rezultaty, nauczyciele powinni angazowac uczniow
we wspottworzenie zadan oceniajgcych, poniewaz pozwala to

uczniom wzig¢ na siebie wiekszg odpowiedzialnos¢ za swojg
nauke.

Adekwatna ocena, pozbawiona standaryzacji, przekazujgca informacje zwrotng,
ksztattuje praktyczne nawyki myslenia i pracy nad witasnym rozwojem. Modeluje
wspotprace, ciekawos¢, kreatywnos¢, otwartos¢ na nowe pomysty czy
umiejetnos¢ zadawania pytan.

Dostrzezenie indywidualnosci kazdego dziecka i poszukiwanie jego potencjatu
powinno byc¢ gtbwnym wyzwaniem edukacyjnym, gdyz tylko w ten sposéb mozna
uzyskac dobrg edukacje. Skuteczna ocena diagnostyczna pozwala nauczycielowi
odkry¢, co potrafig uczniowie, aby w dalszej czesci procesu uczenia sie skupic
na pasjach i talentach uczniow, a takze stworzy¢ optymalne Srodowisko uczenia
sie. Podstawg procesu oceniania jest zatem poznanie kazdego ucznia i jego
mozliwosci. Co wiecej, umozliwia nauczycielowi zaprojektowanie programu
nauczania, ktéry skupia sie na zainteresowaniach ucznidéw, a tym samym jest
skuteczny.

Dobry nauczyciel mapuje potrzeby swoich ucznidw oraz wyznacza cele
edukacyjne i sposoby ich osiggniecia, czyli aktywne dziatania ucznidéw, aby
zorganizowac proces uczenia sie.

Kolejnym krokiem jest wybdr metod oceniania, co jest jednym z najtrudniejszych
dziatan na polu pedagogicznym, gdyz uczniowie majg réznorodne mozliwosci
intelektualne i psychofizyczne oraz wychowujg sie w réznych warunkach
spotecznych.

Ocena powinna motywowac¢ ucznidw do wysitku i determinacji w nauce,
jednoczesnie wskazujgc nauczycielom i rodzicom kierunek rozwoju umiejetnosci
ucznia.

Sukces edukacyjny, a pdézniej zyciowy, to efekt pracy i zaangazowania, a przede
wszystkim checi i motywacji. Przy wyborze odpowiedniej oceny uwzglednia sie
nastepujgce cechy: niezawodnos$é, waznosé, wiaczajagcy charakter,
obiektywizm i praktycznos¢.

Kolejnym waznym aspektem oceniania jest zapewnienie, ze nauczyciele beda
przekazywac uczniom konstruktywng informacje zwrotng, poniewaz bedzie ona
skutkowa¢ utrwaleniem pozytywnych zachowann i wyeliminowaniem
nieprawidtowych.

Skuteczna informacja zwrotna:

> docenia i wskazuje dobre strony pracy ucznia,

> zauwaza, co wymaga poprawy (wskazujgc metode i sposdb),

> wskazuje, w jakim kierunku uczen powinien dalej pracowac.

Jednak nauczyciele i uczniowie to tylko dwa podmioty zaangazowane w proces
uczenia sie. Dla rodzin wazne jest réwniez zrozumienie postepow ucznidw

w ciggu roku. 42
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Narzedzia oceny

Narzedzi oceny jest wiele, m.in.: papier i otdwek czy formaty
przyjazne komputerowi. Jednakze w Klasach Przysztosci oceny
nie powinny by¢ testami w tradycyjnym sensie; raczej ocena
powinna odbywac sie na podstawie obserwacji uczniéw lub
portfolio prac uczniéw.

Jesli dobrze zaprojektowane, ujednolicone i niestandardowe oceny odegrajg
uzyteczng role w zapewnieniu, ze edukacja pomoze wszystkim uczniom
w osiggnieciu wysokich standardow.

Ponizej znajduje sie lista narzedzi i technik oceny wraz z konkretnymi przyktadami
i zasobami.

e Mapy koncepcji — uczniowie tworzg mape t3czgcg koncepcje
dla okreslonego tematu lub podstawowej idei. (Uwaga: nauczyciele powinni
udostepnic¢ uczniom tgcza do bezptatnego oprogramowania online.).

e Prezentacja ustna - forma oceny, ktéra wymaga od ucznidow uzycia stowa
mowionego do wyrazenia swojej wiedzy i zrozumienia tematu. Pozwala to nie
tylko na badania wykonywane przez studentow, ale takze na rozwijanie
szeregu umiejetnosci poznawczych i uniwersalnych.

e Prezentacje plakatowe — bardzo wizualne plakaty stanowig skuteczng
alternatywe dla metod oceny zawierajgcych duzo tekstu. Wymagajg
od uczniow myslenia ztozonego, syntezy i integrowania informacji w jasny
i zwiezty sposéb oraz mogg sprzyjac krytycznemu mysleniu.

e Ocena wzajemna - zapewnia ustrukturyzowany proces uczenia sie, podczas
ktérego uczniowie mogg konstruktywnie krytykowac i przekazywac sobie
nawzajem opinie na temat swojej pracy. Pomaga uczniom rozwijac
umiejetnosci oceniania i udzielania informacji zwrotnej przez cate zycie,
a takze wyposaza ich w umiejetnosci samooceny i samodoskonalenia.

e Portfolio — portfolio moze mie¢ forme fizyczng, na przyktad papiery,
przedmioty i nagrane nosniki, ale moze by¢ rowniez elektroniczne: e-portfolio.
Portfolio mozna wykorzysta¢ do oceny szerokiego zakresu osiggniec
i umiejetnosci, ale zaleca sie je jako Srodek oceny tylko wtedy, gdy efekty
uczenia sie w ramach kursu obejmujg aspekty refleksyjne.

e Rubryki — rodzaj przewodnika po punktacji, ktéry ocenia i artykutuje
okresSlone elementy i oczekiwania dotyczgce zadania. Rubryki mozna
wykorzystywa¢ do réznych zadan: artykutdw naukowych, projektow
grupowych, portfolio i prezentacji.

e Raporty - praktyczny i zwiezty dokument, napisany pod konkretng grupe
docelowg. Prezentuje i analizuje konkretne informacje i dowody odnoszgce
sie do konkretnego problemu w celu wyciggniecia wnioskéw lub zalecen.
Raporty mozna dostosowac¢ do dowolnego kontekstu dochodzeniowego; jako
takie mogg miec zastosowanie do dowolnej dyscypliny.

e Inne typy ocen — obejmujg szkice koncepcyjne, studia przypadkdow, kursy
w formie seminariow, myslenie matematyczne i oceny wynikow.
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Wykorzystanie technologii do
o) gromadzeniai analizowania
| danych dotyczacych ocen uczniow

W Swiecie nauczania zrozumienie, jak dobrze uczg sie
nasi uczniowie, ma kluczowe znaczenie. Aby to ustalic,
zawsze polegaliSmy na réznych metodach, takich jak:
testy, zadania i obserwacje zajec. Jednak w ostatnich
latach z pomocg przyszta nam technologia, zmieniajgc
sposéb, w jaki gromadzimy i interpretujemy dane
dotyczgce ocen ucznidw.

Integracja technologii w edukacji na nowo zdefiniowata sposéb, w jaki
nauczyciele gromadzg i analizujg dane dotyczgce ocen uczniodw, oferujgc szerokg
game narzedzi i platform usprawniajgcych ten proces. Ponizsza analiza bada
wptyw technologii na ocenianie ucznidéw, podkreslajgc kluczowe przyktady
narzedzi i stron internetowych, ich praktyczne zastosowania oraz liczne korzysci,
jakie wnoszg do sektora edukacyjnego.

I. Platformy oceny online:

Przyktady: Formularze Google, Quizlet, Kahoot, Mentimeter

Zalety:

Wydajnos¢: internetowe platformy oceniania automatyzujg proces oceniania,
oszczedzajac cenny czas nauczycieli.

Natychmiastowa informacja zwrotna: uczniowie otrzymujg natychmiastowg
informacje zwrotng, co pozwala na gtebsze zrozumienie ich wynikow.

Sledzenie danych: nauczyciele mogg $ledzi¢ postepy ucznidw w czasie,
identyfikujgc obszary wymagajgce dodatkowej uwagi.

Zastosowanie: nauczyciele mogg tworzy¢ wtasne quizy i ankiety dostosowane do
konkretnego tematu.

Platformy te automatycznie zbierajg i organizujg odpowiedzi uczniow.

Analiza danych pomaga nauczycielom zidentyfikowa¢ mocne i stabe strony
wiedzy uczniéw, umozliwiajgc podjecie ukierunkowanych interwencji.

Il. Systemy zarzagdzania nauczaniem (LMS):

Przyktady: Moodle, Blackboard, Canvas, Flipgrid

Zalety:

Centralizacja: platformy LMS stuzg jako scentralizowane centra materiatéw
szkoleniowych, ocen i $ledzenia postepow uczniow.

Elastycznos¢: nauczyciele mogg projektowac oceny, przypisywac¢ zadania
i zarzgdza¢ ocenami w ramach jednej platformy.

Wspotpraca: LMS utatwia komunikacje i wspotprace miedzy uczniami
i nauczycielami za posrednictwem forow dyskusyjnych i przesytania zadan.
Zastosowanie: nauczyciele mogg organizowac tresci kurséw, tworzy¢ zadania
i zarzgdza¢ ocenami w systemie LMS.

Funkcja dziennika ocen umozliwia rejestrowanie i analize osiggniec¢ uczniéw.
Narzedzia komunikacyjne zwiekszajg zaangazowanie ucznidw i utatwiajg
interakcje miedzy nauczycielami a uczniami.
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e |ll. Analityka danych i analityka uczenia sie:
Przyktady: Tableau, Power BI.
Zalety:
Podejmowanie decyzji w oparciu o dane: narzedzia
analityczne umozliwiajg nauczycielom podejmowanie
Swiadomych  decyzji dzieki wizualizacji danych
dotyczacych ocen.

ldentyfikacja trendow: nauczyciele mogg identyfikowac
trendy i wzorce w wynikach uczniéw na przestrzeni
czasu.
Personalizacja:  analityka uczenia sie dostarcza informacji na temat
spersonalizowanych strategii nauczania, ktoére odpowiadajg indywidualnym
potrzebom edukacyjnym.
Zastosowanie: dane oceny mozna importowac¢ do narzedzi do wizualizacji danych
w celu analizy.
Mozna tworzy¢ interaktywne graficzne intefejsy w celu efektywnego eksplorowania
i interpretowania danych. Wnioski uzyskane dzieki analizom mozna wykorzystac
do dostosowania metod i zasobdw nauczania, poprawiajgc jakos$¢ uczenia sie.
IV. Narzedzia oceny ksztaltujacej:

Przyktady: Nearpod, Edpuzzle, Literably
Zalety:
Ocena w czasie rzeczywistym: narzedzia te zapewniajg natychmiastowg informacje
zwrotng, umozliwiajgc nauczycielom dostosowywanie nauczania w czasie
rzeczywistym.
Zaangazowanie: elementy interaktywne utrzymujg zaangazowanie uczniéw podczas
lekgji.

Monitorowanie postepow: nauczyciele mogg Sledzi¢ zrozumienie uczniow w miare
postepu lekcji.
Zastosowanie: nauczyciele moga tworzy¢ interaktywne prezentacje Iub filmy
z osadzonymi quizami.

Monitorowanie reakcji uczniow pomaga nauczycielom dostosowac plan lekcji w razie
potrzeby.

Dane z tych narzedzi identyfikujg obszary, w ktérych uczniowie mogg potrzebowac
dodatkowego wsparcia.
V. Narzedzia oceny oparte na sztucznej inteligencji:

Przyktady: Turnitin, ProctorU.
Zalety:
Wykrywanie plagiatu: narzedzia oparte na sztucznej inteligencji utrzymujg uczciwosc¢
akademicka, wykrywajac plagiat.
Wydajnos¢: automatycznie identyfikujg potencjalne problemy, zmniejszajgc potrzebe
recznego przegladu.
Analiza danych: narzedzia te zapewniajg wglad w prace uczniéw i wyniki egzaminow.
Zastosowanie: narzedzia oceny oparte na sztucznej inteligencji mozna
bezproblemowo zintegrowac z procesem oceny.

Nauczyciele mogg edukowad ucznidw na temat znaczenia uczciwosci akademickie;.
Dane generowane przez te narzedzia mozna wykorzysta¢ do udoskonalenia strategii
oceniania i promowania kultury uczciwosci akademickiej.
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e VI. Spersonalizowane platformy edukacyjne:
Przyktady: Khan Academy, Duolingo.
Zalety:
Zindywidualizowane nauczanie: platformy
te dostosowujg oceny i tresci na podstawie wynikéw
kazdego ucznia.
Wydajnos¢: ukierunkowane zasoby oszczedzajg czas
i zapewniajg bardziej efektywng nauke.
Zaangazowanie: personalizacja zwieksza
zaangazowanie i motywacje uczniéw.
Zastosowanie: zachecaj ucznidow do korzystania ze spersonalizowanych platform
edukacyjnych poza zajeciami.
Monitoruj postepy ucznidw i wykorzystuj dane z platformy do informowania
o strategiach nauczania.
Zapewnij dodatkowe wsparcie uczniom majgcym trudnosci w oparciu
o rekomendacje platformy.

e VIl Portfolia cyfrowe:
Przyktady: Padlet, Witryny Google, Seesaw
Zalety:
Ocena catosciowa: portfolia cyfrowe pozwalajg uczniom zaprezentowac swoje
umiejetnosci, wiedze i rozwéj w miare uptywu czasu za pomocg artefaktéw
multimedialnych.
Refleksja: uczniowie mogg zastanowi¢ sie nad swoimi doswiadczeniami
zwigzanymi z naukg, demonstrujgc umiejetnosci metakognitywne.
Rozwdj dtugoterminowy: portfolio stanowi zapis Sciezki edukacyjnej ucznia,
pomagajgc w dtugoterminowej ocenie jego rozwoju.
Stosowanie sie do zainteresowan i autonomii uczniéw: Portfolio cyfrowe
wspierajg spersonalizowang nauke, umozliwiajgc uczniom dostosowanie
portfolio do ich zainteresowan i mocnych stron. Mogg wybra¢ projekty i
osiggniecia, ktore najlepiej odzwierciedlajg ich Sciezke edukacyjna.
Zastosowanie: uczniowie mogg kompilowac i selekcjonowac swoje prace, w tym
eseje, projekty, prezentacje i filmy, w cyfrowych portfolio.
Nauczyciele mogg przeglagda¢ te portfolio, aby uzyska¢ catoSciowy obraz
wynikéw i postepow ucznidw.

e VIII. Interaktywne pokoje zagadek (Escape Room) do oceniania:
Przyktady: Genially, Formularze Google, Breakout EDU, Teachers Pay Teachers
Zalety:

Zaangazowanie: pokoje zagadek sprawiajg, ze ocena jest przyjemna i wciggajaca,
zachecajgc do aktywnego uczestnictwa.

Krytyczne myslenie: testujg umiejetnosci rozwigzywania problemow, pracy
zespotowej i krytycznego myslenia w kontekscie interaktywnym.

Zastosowanie w Swiecie rzeczywistym: pokoje zagadek symulujg scenariusze
ze Swiata rzeczywistego, umozliwiajgc praktyczng ocene umiejetnosci.
Zastosowanie: nauczyciele mogg projektowac¢ pokoje powigzane z tematykga,
wymagajgce od ucznidw rozwigzywania zagadek i wykonywania zadan.

Ocena ma miejsce, gdy uczniowie wspotpracujg, aby uciec w ustalonych ramach
czasowych, prezentujgc swoje umiejetnosci.
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¢ IX. Narzedzia do wspédlnej oceny:
Przyktady: Jamboard, Padlet.
Zalety:
Uczenie sie oparte na wspotpracy: narzedzia te promujg
wspotprace miedzy uczniami, zachecajgc ich do wspdlnej
pracy nad ocenianiem.
Kreatywna ekspresja: uczniowie mogg uzywac
elementow multimedialnych do wyrazania swoich

EREEREE  pomystow i zrozumienia.

Réznorodne forma ocny: nauczyciele moga tworzy¢ rézne formaty oceny, w tym
projekty grupowe i tablice interaktywne.
Zastosowanie: projektuj wspélne zadania, podczas ktérych uczniowie wspottworzg
tablice Jamboard lub Padlet.
Oceniaj prace zespotowg, kreatywnosc i krytyczne myslenie poprzez zajecia grupowe.
Oceniaj wktad i dyskusje w przestrzeni wspoétpracy, aby oceni¢ zrozumienie
indywidualne i grupowe.

e X. Ocena wzajemna wzmocniona technologia:
Przyktady: Peergrade, Canvas Peer Review, Blackboard Peer Assesement, Dokumenty
Google
Zalety:
Wieksza wydajnos¢: integracja technologii usprawnia proces oceny, czynigc go
bardziej wydajnym i dostepnym.
Standaryzacja: platformy cyfrowe umozliwiajg ujednolicenie kryteriow oceny,
zapewniajgc uczciwosc i spojnosc.
Aktywne zaangazowanie: funkcje takie jak sekcje komentarzy sprzyjaja
konstruktywnemu dialogowi miedzy uczniami.
Rozwdj umiejetnosci ewaluacji: ocena wzajemna oparta na technologii pomaga
uczniom udoskonali¢ umiejetnosci krytycznej oceny.
Zastosowanie: uczniowie mogg przekazywac informacje zwrotne i ocenial prace
innych oséb z dowolnego miejsca. Platformy cyfrowe stanowig scentralizowane
centrum przesytania, przeglagdania i omawiania zadan. Co wiecej, technologia
pozwala na natychmiastowe uzyskanie informacji zwrotnej, pomagajac
w natychmiastowym uczeniu sie i doskonaleniu oraz zapewniajgc uczciwos¢
i obiektywizm w ocenach.

¢ Xl. Odznaki, nagrody i tabele wynikéw:
Przyktady: Canva, Online Badge Creator, slajd Google
Zalety:
Motywacja: elementy grywalizacji, takie jak odznaki, nagrody i tabele wynikéw,
motywujg uczniéw do aktywnego udziatu w ocenach.
Uznanie: odznaki i nagrody stanowig wyraz uznania dla osiggnie¢ i postepdéw
ucznidéw, zwiekszajgc ich poczucie wtasnej wartosci.
Konkurencyjnos¢: tabele liderédw sprzyjajg zdrowej rywalizacji wsréd ucznidw,
zachecajgc ich do osiggania doskonatosci.
Zastosowanie: przypisz odznaki lub nagrody za ukoriczenie okreslonych etapéw Iub
osiggniecie celow edukacyjnych. Twoérz tabele wynikow przedstawiajgce ucznidw
osiggajacych najlepsze wyniki, promujgc zaangazowanie i rywalizacje. Doceniaj
i Swietuj osiggniecia ucznidow podczas oceniania, poprawiajgc jakos¢ nauki.
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Scenariusze lekcji w
Klasie Przysztosci

Po ustaleniu celu Klasy Przysztosci, jej projektu i przestrzeni do nauki, nadszedt
czas, aby zagtebi¢ sie w tworzenie skutecznych scenariuszy uczenia sie, czyli
planow lekgji.

Skuteczne scenariusze lekcji sg niezbedne w Klasie Przysztosci, poniewaz
zapewniajg ramy dla znaczacego zaangazowania i uczenia sie. Tworzgc
scenariusze, nalezy wzig¢ pod uwage cele nauczania, potrzeby uczniow i
dostepne zasoby. Scenariusze powinny by¢ zaprojektowane tak, aby byty
interaktywne, oparte na wspotpracy i angazujgce, aby stymulowac krytyczne
myslenie i kreatywnos$¢. Aby to osiggngé, nauczyciele mogg zastosowacl
roznorodne narzedzia i technologie, takie jak: multimedia, symulacje,
rzeczywistos¢ wirtualna i rozszerzona oraz grywalizacja. Scenariusze powinny by¢
rowniez elastyczne, aby mozna je byto dostosowac je do rdéznych stylow
i umiejetnosci uczenia sie. Tworzgc skuteczne scenariusze lekcji, nauczyciele
mogg umozliwi¢ swoim uczniom stanie sie aktywnymi uczniami, osobami
rozwigzujgcymi problemy i uczgcymi sie przez cate zycie, wyposazonymi w
umiejetnosci niezbedne do odniesienia sukcesu w XXI wieku.

Odkrywanie zasobow technologicznych w celu
usprawnienia nauki uczniow

Nauczyciele majg dostep do stale rosnacej gamy cyfrowych narzedzi i zasobow,
ktére pozwalajg ulepszy¢ doswiadczenia edukacyjne uczniéw w wyniku szybkiego
postepu technologicznego. Technologia ma moc catkowitego przeksztatcenia
edukacji, czynigc jg bardziej interesujgca, zindywidualizowang i dostepna.
Przyktadami mogg byc interaktywne strony internetowe, aplikacje instruktazowe,
wirtualne symulacje i testy online. Aby lepiej stuzy¢ uczniom, w tym artykule
zbadamy proces identyfikowania, lokalizowania i oceniania zasobdw
technologicznych, ktore nauczyciele mogg z powodzeniem uwzgledni¢ w swoich
planach lekgji.

o ldentyfikacja zasobéw technologicznych:

Poznanie potrzeb ucznidw i celédw uczenia sie to pierwszy krok w dobrym
wykorzystaniu narzedzi cyfrowych. Wez pod uwage przedmioty, ktorych uczysz,
przedziat wiekowy uczniéw i indywidualne preferencje edukacyjne kazdej osoby.
Nastepnie mozesz zaczg¢ przeglada¢ odpowiednie zasoby technologiczne
W oparciu o te cechy.

Platformy edukacyjne: te strony internetowe sg obszerne i zapewniajg szerokg
game materiatéw dla réznych dyscyplin i poziomdw nauczania. Popularna strona
internetowa Khan Academy oferuje interaktywne c¢wiczenia i bezptatne kursy
wideo z réznych przedmiotdéw, w tym fizyki, matematyki i historii. Coursera dla
szkot to kolejny chetnie wybierana opcja; zapewnia zajecia z rdznych
przedmiotéw na gtdéwnych uczelniach. 48
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Wartos¢ platform edukacyjnych

Dostepnos¢: odbiorcy na catym swiecie moga uzyskac¢ dostep do najwyzszej
jakosci tresci edukacyjnych za posrednictwem witryn takich jak Coursera dla szkot
i Khan Academy. Zwiekszajg dostep do edukacji poprzez usuwanie barier
finansowych i geograficznych.

R6znorodnos¢ przedmiotow: na tych platformach dostepnych jest wiele
przedmiotéw, od nauk Scistych i matematyki po sztuke i nauki humanistyczne.
Dzieki tej réznorodnosci uczniowie mogg badac i rozwija¢ swoje zainteresowania
w roznych dziedzinach.

Personalizacja: mnostwo platform edukacyjnych zapewnia dostosowane
mozliwosci uczenia sie. Studenci mogg dostosowac nauke do swoich unikalnych
potrzeb, wybierajgc przedmioty, tempo i stopien trudnosci.

Nauka interaktywna: czesto zawierajg interaktywne testy, zadania i quizy, ktére
poprawiajg zrozumienie i zaangazowanie. Komponenty interaktywne moga
poprawic¢ efektywnosc¢ i przyjemnosc¢ z nauki.

Certyfikaty i referencje: niektore platformy - takie jak Coursera - oferujg stopnie
naukowe i certyfikaty uznanych uniwersytetow, ktére mogg by¢ korzystne dla
rozwijania umiejetnosci i awansu zawodowego.

Optacalnos¢: Khan Academy i inne podobne platformy oferujg wiele zasobow za
darmo. Chociaz Coursera oferuje zarowno kursy bezptatne i ptatne, to re drugie
sg zwykle tansze niz tradycyjne kursy uniwersyteckie.

Przyktady:

Khan Academy: w Khan Academy dostepna jest ogromna kolekcja interaktywnych
zajec i wyktadow wideo z réznych dziedzin, w tym fizyki, matematyki, historii i
innych. Jako bezptatne zrédto informacji dla klas K-12 i starszych, jest ono czesto
wykorzystywane przez instruktoréw i uczniow.

https://www.khanacademy.org/

Coursera dla szkot: Coursera oferuje szerokg game kurséw online prowadzonych
przez najlepsze uniwersytety i instytucje. Zapewnia nauczycielom zasoby
umozliwiajgce udoskonalenie nauczania i oferuje studentom dostep do wysokiej
jakosci kursow, ktére mozna witgczy¢ do ich programu nauczania.
https://www.coursera.org/collections/courses-for-high-school-students Duolingo:
Duolingo to platforma, ktéra usprawnia proces nauki jezykdéw . Jest dostepny dla
uczniow w kazdym wieku i oferuje kursy w wielu jezykach.
https://en.duolingo.com/

Codecademy: Codecademy to platforma skupiajgca sie na nauczaniu
umiejetnosci kodowania i programowania poprzez interaktywne <¢wiczenia
i projekty. Jest to cenne zrédto informacji dla oséb chcgcych rozwija¢ umiejetnosci
techniczne.

Witryny tematyczne: w przypadku tresci specjalistycznych rozwaz skorzystanie
z witryn tematycznych. Na przyktad National Geographic Kids oferuje
interaktywne zasoby edukacyjne zwigzane z geografig, naukami Scistymi
i przyrodg. Podobnie BBC Bitesize udostepnia materiaty edukacyjne dotyczace
podstawowych przedmiotéw, takich jak: jezyk angielski, matematyka i nauki
Sciste.

https://www.bbc.co.uk/bitesize https://kids.nationalgeographic.com/ 49
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Aplikacje edukacyjne: aplikacje mobilne mogg zapewni¢ uczniom bardziej
spersonalizowang i interaktywng nauke. Aplikacje takie jak: Duolingo do nauki
jezykéw, Quizlet do fiszek i pomocy do nauki oraz Photomath do rozwigzywania
problemdw matematycznych mogg by¢ cennym dodatkiem do zajec lekcyjnych.
https://photomath.com/en

Otwarte zasoby edukacyjne (OER): OER to ogolnodostepne materiaty edukacyjne,
ktére mozna udostepnia¢, ponownie wykorzystywac¢ i modyfikowac. Strony
internetowe takie jak: OER Commons i Curriki zawierajg ogromng kolekcje
zasobow, w tym podreczniki, plany lekgji i tresci multimedialne.

Wirtualne wycieczki terenowe: zabierz ucznidéw na wirtualne wycieczki terenowe
do muzedw, miejsc historycznych, a nawet w przestrzen kosmiczng! Google Arts
& Culture oraz Virtual Field Trips oferujg wciggajgce doswiadczenia, ktore mogg
zwiekszy¢ zrozumienie i ciekawos¢ uczniow.

https://virtualfieldtrips.org/

Zasoby technologiczne mogg znaczaco wzbogaci¢ doswiadczenie edukacyjne
uczniow, oferujgc réznorodne i interaktywne mozliwosci rozwoju edukacyjnego.
Identyfikujgc odpowiednie zasoby, lokalizujgc je renomowanymi kanatami
i oceniajgc ich przydatnos¢, nauczyciele mogg skutecznie zintegrowac technologie
ze swoimi praktykami nauczania. Nalezy jednak pamieta¢, ze technologia
powinna uzupetnia¢, a nie zastepowacC tradycyjne metody nauczania,
a przemyslane i zrbwnowazone podejscie jest niezbedne, aby zapewni¢ uczniom
najlepsze wyniki.

Wykorzystaj technologie jako potezne narzedzie w swoim arsenale edukacyjnym
i przekonaj sie, jak pozytywny wptyw moze ona mie¢ na zaangazowanie,
zrozumienie i osiggniecia uczniow!
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Twierdzenie Pitagorasa - scenariusz
lekdji

PRZEDMIOT: Matematyka

KLASA: 7-8

PODEJSCIE: Metoda projektu
CZAS TRWANIA: 120 min

Podsumowanie: Ten plan lekcji jest przeznaczony dla uczniéw klas 8-10, aby poprzez
réoznorodne ¢wiczenia poznawali twierdzenie Pitagorasa. Lekcja obejmuje
rozgrzewke z wykorzystaniem gry, wspélng prace w celu omowienia definicji
twierdzenia Pitagorasa, prace dochodzeniowg, podczas ktorej uczniowie uzywajg
linijek i taSm mierniczych do obliczania przeciwprostokatnej obiektéw ze Swiata
rzeczywistego, ¢wiczenia z wykorzystaniem technologii ICT i kalkulatora online,
tworzenie prac, podczas ktérych uczniowie tworzg plakaty prezentujgce
zastosowanie twierdzenia Pitagorasa w rzeczywistych sytuacjach, dyskusje,
prezentacje oraz oceny i informacje zwrotne. Lekcja ma na celu rozwiniecie
umiejetnosci rozwigzywania problemow i krytycznego myslenia ucznidéw, a takze
zrozumienia i zastosowania twierdzenia Pitagorasa w rzeczywistych sytuacjach.
Ogodlnie rzecz biorac, lekcja zacheca do praktycznej nauki i wspotpracy miedzy
rowiesnikami.

Cele nauczania, umiejetnosci i kompetencje:

Cele ksztatcenia:

e Rozumienie pojecia twierdzenia Pitagorasa

e Zastosowanie twierdzenia Pitagorasa do sytuacji w Swiecie rzeczywistym

e Rozwijanie umiejetnosci rozwigzywania problemoéw i krytycznego myslenia
Umiejetnosci:
Umiejetnosci badawcze i dochodzeniowe
Umiejetnos¢ rozwigzywania problemoéw i krytycznego myslenia
Umiejetnosci wspotpracy i pracy zespotowej
Umiejetnosci ICT
Umiejetnosci komunikacyjne i prezentacyjne
Kompetencje:

e Znajomosc¢ nauki

e Znajomos¢ matematyki

e Umiejetnosc korzystania z technologii cyfrowych

e Krytyczne myslenie

e Komunikacja i prezentacja

Rola uczniow:
Uczniowie zostang zaangazowani w szereg dziatan przewidzianych w planie lekg;ji

na temat twierdzenia Pitagorasa, w tym w gre na rozgrzewke, wspolne dyskusje,
badania na Swiezym powietrzu, cwiczenia z kalkulatorem online, tworzenie
plakatow, dyskusje w klasie i prezentacje. Dziatania te majg na celu zaangazowanie
uczniow w praktyczng nauke i zachecenie do wspotpracy miedzy rowiesnikami.
Zajecia rozwijajg takze umiejetnosci rozwigzywania problemow, krytycznego
myslenia i komunikacji, a takze umiejetnosci matematyczne i naukowe. Lekcja ma
na celu witgczenie ucznidw w réznorodne zajecia, ktore pomogg im zrozumiec
i zastosowac twierdzenie Pitagorasa w rzeczywistych sytuacjach.
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Narzedzia i zasoby

* Linijki i miarki

* Papier milimetrowy

* Markery

« Karteczki samoprzylepne

* Laptopy, tablety lub smartfony z dostepem do Internetu
« Kalkulator Pitagorasa online

* Projektor (opcjonalny)

* Kopie ulotek dla uczniéw.

Strefa nauki

* Klasa

» Nauka na Swiezym powietrzu

Rozgrzewka, praca zespotowa, praca produktywna i prezentacje bedg odbywac
sie w klasie, natomiast prace badawcze na zewnatrz. Srodowisko zewnetrzne
zapewni uczniom mozliwos¢ pomiaru bokéw budynkéw, drzew i innych obiektéw
w celu zastosowania twierdzenia Pitagorasa w rzeczywistych sytuacjach.
To ustawienie pozwoli uczniom zobaczy¢, jak twierdzenie dziata w praktyce
i uzyskac gtebsze zrozumienie jego zastosowania. R6zne systemy nauczania maja
na celu uczynienie planu lekcji wciggajgcym i interaktywnym oraz utatwienie
uczniom uczenia sie i zrozumienia twierdzenia Pitagorasa w kontekstach Swiata
rzeczywistego.

Opis scenariusza Klasy Przysztosci

Ten plan lekcji koncentruje sie na nauczaniu uczniow twierdzenia Pitagorasa,
ktére jest podstawowym pojeciem w matematyce. Lekcja obejmuje szereg zaje¢,
w tym gre na rozgrzewke, wspodlne dyskusje, badania na swiezym powietrzu,
¢wiczenia z kalkulatorem online, tworzenie plakatéw, dyskusje w klasie
i prezentacje. Zajecia majg na celu zaangazowanie uczniéw w praktyczng nauke
i zachecanie do wspotpracy miedzy réwiesnikami. Zasoby i technologie
wykorzystane w planie lekcji obejmujg linijki i miarki, papier do wykresow,
markery, laptopy, tablety lub smartfony z dostepem do Internetu oraz kalkulator
Pitagorasa online. Nauka bedzie odbywac sie zaréwno w klasie jak i na Swiezym
powietrzu, dajgc uczniom mozliwos¢ zobaczenia, jak twierdzenie sprawdza sie
w praktyce. Lekcja ma na celu rozwiniecie umiejetnosci rozwigzywania
problemoéw, krytycznego myslenia i komunikacji wsrdéd ucznidw, a takze
zrozumienia i zastosowania twierdzenia Pitagorasa w rzeczywistych sytuacjach.
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Przebieg zajec
Rozgrzewka

Przedstaw gre o twierdzeniu Pitagorasa, w ktorej uczniowie muszg rozwigzywac
zagadki, korzystajgc z twierdzenia Pitagorasa.

Podziel uczniéw na mate grupy i zapoznaj ich z zasadami. Mozesz skorzystac
z klasycznej drewnianej (plastikowej) gry Pitagoras, wykonanej z tektury (patrz
ulotka) lub zagrac¢ w te wersje online:
https://radufromfinland.com/projects/pythagoraspuzzle/

Popros uczniéw, aby podzielili sie swoimi refleksjami i doswiadczeniami z klasa.

Praca w grupie

Podziel uczniow na mate grupy 3-4 osobowe i popros ich o przedyskutowanie
definicji twierdzenia Pitagorasa.

Rozdaj kazdej grupie papier do wykresow i markery, aby mogta zapisac¢ swoje
ustalenia.

Praca odkrywcza

Nauczyciel przekazuje kazdemu uczniowi karte pracy zawierajgcg zestaw zadan
do rozwigzania. Zadania bedg dotyczy¢ pomiaru dtugosci dwoch bokow trojkata
prostokatnego i wykorzystania twierdzenia Pitagorasa do obliczenia dtugosci
trzeciego boku.

Uczniowie beda musieli znalez¢ w szkole lub okolicy obiekty, ktére bedg mogli
zmierzy¢, aby rozwigzac problemy zapisane w arkuszu ¢wiczen.

Mogg one obejmowac dtugos¢ przekatnej sali lekcyjnej, wysokos¢ masztu
flagowego lub odlegto$¢ miedzy dwoma punktami na mapie.

Po zakonczeniu pomiaréw uczniowie bedg musieli skorzysta¢ z twierdzenia
Pitagorasa, aby obliczy¢ dtugos¢ brakujgcego boku. To <wiczenie promuje
krytyczne myslenie i umiejetnosci rozwigzywania problemoéw, poniewaz
uczniowie bedg musieli poprawnie zastosowac twierdzenie Pitagorasa, aby
uzyskac poprawng odpowiedz.

Pod koniec pracy badawczej uczniowie podzielg sie z klasg swoimi wnioskami,
wyjasniajac, w jaki sposob zmierzyli boki i rozwigzali problem, korzystajgc
z twierdzenia Pitagorasa.

Cwiczenia:

Zapewnij uczniom laptopy, tablety lub smartfony, aby mogli korzystac
z internetowego kalkulatora Pitagorasa.

Popros ucznidw, aby rozwigzali kilka problemdéw za pomocg kalkulatora i zapisali
swoje odpowiedzi.

Popros$ ucznidw, aby sprawdzili swoje odpowiedzi z réwiesSnikami i omowili
wszelkie rozbieznosci.
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Praca wytworcza

Popro$ uczniéw, aby pracowali w parach i stworzyli plakat przedstawiajgcy
zastosowanie twierdzenia Pitagorasa w rzeczywistych sytuacjach.

Rozdaj kazdej parze papier do wykreséw, markery i karteczki samoprzylepne.
Popros uczniéw, aby zaprezentowali klasie swoje plakaty.

Dyskusja

Utatwienie dyskusji w klasie na temat zastosowania twierdzenia Pitagorasa
w Swiecie rzeczywistym.

Popro$ ucznidow, aby podzielili sie swoimi doswiadczeniami i tym, czego sie
nauczyli podczas dochodzenia i pracy produkcyjnej.

Prezentacje

Popros kazdg pare o zaprezentowanie klasie swojego plakatu i wyjasnienie, w jaki
SposOb zastosowata twierdzenie Pitagorasa.

Ocena i informacja zwrotna

Uzyj rubryki, aby oceni¢ prace kazdej pary na podstawie doktadnosci,
kreatywnosci i umiejetnosci prezentacji.

Przekaz uczniom informacje zwrotng na temat ich pracy i tego, co mogg poprawic
nastepnym razem.
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Karta pracy na rozgrzewke dla uczniéow

Twierdzenie Pitagorasa

Wytnij poniisze figury geometryczne i uzyj
ich do rozwigzania zagadek.

Ukiadanka

Umieséé figury geometryczne tak, aby pokryé caly obszar.

=13
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Karta pracy dla uczniéw dotyczaca pracy wytworczej

Twierdzenie Pitagorasa

Wybierz 3 zadania do rozwiazania na szkolnym boeisku.
Zapisz swoje wyniki w poniiszych polach.

1.Drabina jest oparta o éciane. Spéd drabiny znajduje sie 6 metréw od sciany, a drabina
tworzy z podiozem kat 45 stopni. Jak diuga jest drabina?

2.Prostokgtne pole ma 20 metréw diugosci i 15 metréw szerokosci. Jaka jest odlegtosé
miedzy dwoma ukoénymi rogami boiska?

3.Maszt flagowy ma 10 metréw wysokosci. Podstawa masztu znajduje sie 8 metréw od
sciany. Jaka jest odlegloéé miedzy szezytem masztu a $ciang?

4.Samolot leci na wysokosci 3000 metréw. Jak daleko od samolotu znajduje sie horyzont?

5.Podstawa drabiny znajduje sie 3 metry od $ciany. Jesli drabina ma 5 metréw dlugosci, to
jak daleko siega od sciany?

6.Prostokatne pole ma wymiary 12 na 16 metréw. Jaka jest odlegloéé miedzy dwoma
naroznikami, ktére nie sgsiadujq ze sobg?

7.Znak uliczny jest zamontowany na szczycie stupa o wysokosci 5 metréw. Jesli znak jest
przymocowany 2 metry od szezytu stupa, to jak daleko od dotu stupa jest przymocowany
znak

Rozwiazania

Uzyj miejsca ponizej, aby rozwiazaé zadania.
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Swieto Dziekczynienia
Scenariusz lekg¢ii

TEMAT: Swieto Dziekczynienia
KLASA: 8. (A2/B1)
PODEJSCIE: interdyscyplinarne, oparte na wspotpracy, uczenie sie poprzez
projekty, uczenie sie w oparciu o technologie, podejscie polegajgce
na pomnazaniu inteligencji (inteligencja wieloraka)
CZAS TRWANIA: 45 min
Podsumowanie: gtdwny nurt wykorzystany na tej lekcji opiera sie na nauczaniu
opartym na projektach z podejsciem interdyscyplinarnym. Scenariusz nawigzuje
do inteligencji wielorakich uczniéw i tgczy w sobie nauke jezyka angielskiego,
krytyczne myslenie, wiedze kulturowg i wspoétprace. Przede wszystkim zajecia
lekcyjne rozwijajg umiejetnosci informatyczne ucznidow poprzez wykorzystanie
internetu, okularéw VR, laptopow i aplikacji edukacyjnych.

Podczas lekcji uczniowie poznajg fakty/symbole/jedzenie oraz historie Swieta

Dziekczynienia. Ponadto uczniowie majg mozliwos¢ wykonania wybranych zadan

z zakresu Swieta Dziekczynienia, odnoszacych sie do réznych styléw uczenia sie.

Dzieki temu uczehn odgrywa centralng role, a lekcja rozwija jego autonomie

i pomnaza inteligencje.

Pod koniec lekcji uczniowie poznajg najwazniejsze fakty dotyczace Swieta

Dziekczynienia, bedg mogli pomysinie rozwigza¢ quiz z nim zwigzany

i zaprezentowac efekty swojej pracy.

Cele nauczania, umiejetnosci i kompetencje:

e Uczniowie bedg potrafili samodzielnie wyszukiwac i selekcjonowac informacje
z roznych 7zZrodet wiedzy (materiatdw autentycznych) z wykorzystaniem
nowoczesnych technologii.

e Rozwing swoje umiejetnosci jezykowe (stuchanie, czytanie, pisanie, méwienie).

e Uczniowie pogtebig swojg wiedze na temat Swieta Dziekczynienia - poznajg
podstawowe fakty dotyczace historii Swieta Dziekczynienia i jego celu; beda
potrafili rozpoznac typowe potrawy zwigzane ze Swietem Dziekczynienia.

e W wyniku pracy w grupie uczniowie rozwing umiejetnos¢ poprawnego i
logicznego formutowania wypowiedzi w atmosferze wzajemnego szacunku.

e Uczniowie bedg potrafili tgczy¢ wiedze i umiejetnosci z réznych dziedzin, aby
osiggnac cel.

e Uczniowie bedg mieli okazje rozwija¢ swojg ciekawos¢ poznawczg, kreatywnosg,
wyobraznie i samodzielnos¢ w nauce.

e Dziatania podjete w ramach lekcji wdrozg uczniéw do pracy nad projektem.

Rola ucznidw:

Metody: praca z komputerem, korzystanie z Internetu i jego zasobéw:

Zadania czytania ze zrozumieniem - wyszukiwanie informacji, uzupetnianie luk.
Zadanie rozumienia ze stuchu na podstawie filmu - pytania zamkniete i otwarte,
uporzadkowanie informacji.

Cwiczenia w mowieniu/komunikacji - dyskusja (podzielenie sie opinig,
uzasadnienie, burza mozgow).
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o Cwiczenia redakcyjne - pisanie krétkiego pamietnika z podrézy Mayflower/
projektowanie komiksu na Swieto Dziekczynienia/ tworzenie krzyzowki
na Swieto Dziekczynienia / projektowanie menu na Swieto Dziekczynienia.

o Cwiczenie stownictwa: dopasowywanie, uzupetnianie luk.

e Udziat w wirtualnej wycieczce z wykorzystaniem okularéw VR.

e Udziat w interaktywnym quizie.

e Prezentacja prac uczniéw (krotki dziennik z podrézy Mayflower / komiks
z okazji Swieta Dziekczynienia / krzyzéwka z okazji Swieta Dziekczynienia /
menu z okazji Swieta Dziekczynienia).

Narzedzia i zasoby

10 tabletow ze skanerem kodow QR (w zaleznosci od liczby ucznidéw), projektor,
tablica interaktywna, stuchawki dla kazdego ucznia, okulary VR, laptopy 3/4 lub
komputery.

Strefa nauki

Sala wyposazona w niezbedny sprzet informatyczny, na tyle duza, aby zapewnic
uczniom komfortowa prace.

Opis scenariusza Klasy Przysztosci

Na poczatku lekcji uczniowie zostang podzieleni na trzy/cztery grupy po 3 osoby
w kazdej grupie. Kazda grupa otrzyma stanowisko robocze z komputerem
i 3 tabletami oraz dostep do sieci, na ktérej bedzie wykonywac zadania. Zadania
prezentowane sg na ,tablicy wyboru z okazji Swieta Dziekczynienia” i rozdawane
grupom. Kazda grupa musi wykona¢ 3 zadania z rzedu (kwadrat centralny jest
obowigzkowy dla wszystkich).

Celem zadan jest doskonalenie umiejetnosci jezykowych (rozumienie ze stuchu i
czytanie, pisanie i komunikacja, utrwalenie i poszerzenie zasobu leksykalnego),
pogtebienie wiedzy o Swiecie Dziekczynienia oraz wykorzystanie w praktyce
umiejetnosci informatycznych uczniéw. Ponadto uczniowie nabywajg umiejetnosc
pracy i wspotpracy w grupie oraz rozwijajg swojg samodzielno$¢ w uczeniu sie.

Po wykonaniu zadan uczniowie biorg udziat w quizie opartym na przedstawionym
materiale.

Przebieg zajec
Rozgrzewka

Na poczatku lekcji nauczyciel wySwietla obrazek przedstawiajgcy zabawnego
indyka https://pixabay.com/vectors/turkey-animal-pie-tongue-feathers-1456198/
i prosi ucznidw o odgadniecie tematu lekcji. Po udzieleniu przez uczniow
prawidtowej odpowiedzi (,Swieto Dziekczynienia”) uczniowie biorg udziat
w internetowej burzy mézgéw na temat ,Swieta Dziekczynienia”, zapisujgc swoje
pomysty w aplikacji np. w aplikacji AnswerGarden.
https://answergarden.ch/576847

Uczniowie widzg i poréwnujg swoje skojarzenia na wyswietlaczu.
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Praca w grupie

Przez catg lekcje uczniowie pracujg w ustalonych zespotach.

Uczniowie w grupach dyskutujg, jakie zadania chcieliby wybra¢ i wspdlnie
podejmujg decyzje.

W koncowym etapie zajec kazda grupa prezentuje efekty swojej pracy.

Praca odkrywcza

Uczniowie sg podzieleni na trzy grupy za pomocg losowego wybierania imion
na tablicy interaktywnej (https://pickerwheel.com/tools/random-team-generator).
Kazda grupa otrzymuje tablet z tablica do wyboru na Swieto Dziekczynienia
i instrukcjami. Tablica Wyboréw z okazji Swieta Dziekczynienia

Po wykonaniu 3 wybranych zadan i przed zakoriczeniem lekcji uczniowie
sprawdzajg swojag wiedze w interaktywnym ,Quizie z okazji Swieta
Dziekczynienia”.

* Osoby, ktére szybko ukoriczg, mogg wykonac dodatkowe zadania.

Cwiczenia:
Uczniowie wykonujg 3 wybrane zadania przy Tablicy Wyboru z okazji Swieta
Dziekczynienia (plac centralny jest obowigzkowy dla wszystkich):

e Obejrzyj historie Swieta Dziekczynienia — uczniowie ogladaja film przedstawiajacy
najwazniejsze fakty dotyczace Swieta Dziekczynienia. Podczas ogladania odpowiadajg
na pytania i uzupetniajg informacje na podstawie materiatu.

e Naucz sie potraw na Swieto Dziekczynienia — uczniowie tgczg zdjecia typowych
potraw na Swieto Dziekczynienia z ich nazwami.

 Przeczytaj i uzupeij - uczniowie czytajg tekst o Swiecie Dziekczynienia i uzupetniaja
luki podanymi stowami.

* Poznaj trase Mayflower VR — uczniowie odbywajg wirtualng wycieczke po Mayflower
z nagranym przewodnikiem. Dzieki okularom VR uczniowie poczujg sie jak
na poktadzie.

e Porozmawiajcie o tym, za co jestescie wdzieczni - uczniowie dyskutujg i dzielg sie
swoimi opiniami w grupach, a nastepnie nagrywajg swoje pomysty za pomocg
dyktafonu.

e Stwérz komiks na Swieto Dziekczynienia - uczniowie za pomocy aplikacji tworzg
komiks nawigzujacy do historii Swieta Dziekczynienia, tradycji, jedzenia, uroczystosci
itp.

e Utworz krzyzéwke z okazji Swieta Dziekczynienia - uczniowie za pomocy aplikadji
tworzg krzyzéwke z wykorzystaniem stownictwa zwigzanego ze Swietem
Dziekczynienia.

* Napisz dziennik z podrézy Pielgrzymdédw - uczniowie piszg krotki dziennik
na podstawie podrozy Pielgrzymow (np. 4-5 dni).

 Zaprojektuj menu na Swieto Dziekczynienia - uczniowie korzystajg z aplikacji, aby
zaprojektowa¢ menu zawierajgce typowe potrawy na Swieto Dziekczynienia.

¢ Uczniowie biorg udziat w interaktywnym quizie, aby dowiedzie¢ sie, ile nauczyli sie
podczas lekgji.
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Praca wytworcza
Uczniowie majg wykonac¢ jedno z wymienionych zadan wedtug witasnego
wyboru/preferenc;ji:

e dziennik z podrdzy Pielgrzymow

e komiks na Swieto Dziekczynienia

o krzyzéwka z okazji Swieta Dziekczynienia

e menu na Swieto Dziekczynienia

Dyskusja
Nauczyciel omawia kazde ¢wiczenie z uczniami, upewniajgc sie, ze wiedzg, jak
wykonac dane ¢wiczenie.

Prezentacje

Uczniowie prezentujg na forum wybrane zadanie
(komiks/krzyzéwka/pamietnik/menu).

Ocena i informacja zwrotna

Ocena zostanie przeprowadzona na dwa sposoby.

W pierwszej kolejnosci na zakonczenie lekcji uczniowie sprawdzg swojg wiedze
w internetowym ,Quizie Dziekczynienia” na Kahoot, bedgcym formg
podsumowania i rywalizacji w grupach.

Po drugie, prace uczniow zostang omdéwione wspolnie z nauczycielem. Uczniowie
zostang poproszeni o podzielenie sie swoimi opiniami na temat lekcji i jej
najprzyjemniejszych  fragmentéw poprzez wypetnienie krétkiej ankiety
ewaluacyjnej:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc1js_TVD9y4ezNnrA4nxAlDizKji26S
W2UzYKYfnTKIsgaOw/viewform?usp=sf link
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DIETA SRODZIEMNOMORSKA
Scenariusz lekeji

TEMAT: Dieta Srédziemnomorska

KLASA: 8

PODEJSCIE: Uczenie sie oparte na wspétpracy, nauczanie laboratoryjne, edukacja
réwiesnicza.

CZAS TRWANIA: 3 tygodnie

Streszczenie: Zajecia te zaplanowane s3 w formie zaje¢ laboratoryjnych
z wykorzystaniem szkolnej sali multimedialnej. Gtdwne tematy tej lekcji prezentowane sg
uczniom poprzez filmy edukacyjne i prezentacje multimedialne.

Uczniowie bedg wspotpracowac, korzystajgc z metod nauczania, takich jak: uczenie sie
oparte na wspotpracy i edukacja réwiesnicza, aby stworzy¢ multimedialne dzieto cyfrowe.
Celem tych zajec jest zapewnienie uczniowi wszystkich narzedzi, ktérych potrzebuje, aby
przemysle¢ doswiadczenia laboratoryjne i to, czego sie dowiedziat na temat lekgji, a takze
rozwing¢ umiejetnosci rozwigzywania problemdéw podczas wykonywania c¢wiczen i
przerabiania poznanych tematéw.

Tematyka lekcji obejmuje rozne dyscypliny, takie jak nauka i technologia, w perspektywie
interdyscyplinarne;.

Cele nauczania, umiejetnosci i kompetencje:

Umiejetnosci i kompetencje: zgodnie z uktadem odniesienia umiejetnosci
cyfrowych obywateli - DigComp?2.1:

« Umiejetnos¢ korzystania z informacji i danych (surfowanie, wyszukiwanie
i filtrowanie danych, informacji i tresci cyfrowych - przewidywanie informacji
i tresci cyfrowych - zarzgdzanie informacjami i tresciami cyfrowymi)

« Komunikacja i wspoétpraca (wchodzenie w interakcje za pomocg technologii
cyfrowych - dzielenie sie informacjami za pomocg technologii cyfrowych -
korzystanie z obywatelstwa za pomocg technologii cyfrowych - wspoétpraca
za pomocg technologii cyfrowych).

« Tworzenie tresci cyfrowych (opracowywanie tresci cyfrowych - integracja
i przerébka tresci cyfrowych).

* Rozwigzywanie problemdéw (rozwigzywanie probleméw technicznych -
indywidualne potrzeby techniczne i odpowiedzi - kreatywne wykorzystanie
technologii cyfrowych - identyfikacja luk w umiejetnosciach cyfrowych).

Cele ksztatcenia:

« Czytanie i analiza tekstu, tabel czy etykiet, aby dotrze¢ do informacji 0
zywnosci dostepnej na rynku, aby wyrazi¢ swojg ocene i zainspirowac
do zachowan przydatnych w ochronie Srodowiska. Zna¢ prawidtowe nawyki
zywieniowe, korygujac zte;

«  Mozliwos¢ wyboru bardziej zrownowazonych produktow spozywczych
i proporcji, aby unikng¢ szkéd spowodowanych niewtasciwg dietg;

« Wykorzystanie umiejetnosci rozwigzywania probleméw poprzez bezposrednig
obserwacje;

* Wspodtpraca na rzecz ochrony srodowiska.
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Rola ucznidw:

Zgodnie z zastosowanymi metodami nauczania (nauka kooperacyjna, nauczanie
laboratoryjne, aktywne poszukiwanie i edukacja réwiesnicza) uczen znajduje sie
w centrum budowania witasnej wiedzy, tworzgc cyfrowe dzieto, korzystajac
ze szkolnej multimedialnej sali i programu graficznego 3D.

Narzedzia i zasoby

Jako zasoby technologiczne wykorzystywane bedg w szczegdlnosci:
e Sala multimedialna
e Tablica cyfrowa 3.0
e Komputer
e Programy do grafiki 3D (Paint3D lub 3D Builder)
e programy graficzne (Google Presentazioni i Canva)
e Wirtualna klasa (Google Classroom w Google spacework)

Strefa nauki

Nauczyciele zapoznajg uczniéw z zadaniem za pomocg znajdujgcej sie w klasie
Tablicy Cyfrowej, nastepnie uczniowie pracujg w sali multimedialne;.

Opis scenariusza Klasy Przysztosci

Nauczyciel wprowadza Sciezke edukacyjng poprzez bezposrednie podejscie
do tematu. Motywuje ucznidw poprzez czytanie tekstow na dany temat oraz
ogladanie filmow edukacyjnych, rozbudzajgc jednoczesnie ciekawos¢ uczniow
wobec proponowanych zaje¢. Natomiast poprzez zajecia praktyczne student
uswiadamia sobie wage tematu.

Teraz przystepujemy do realizacji dzieta cyfrowego, wykorzystujgc cyfrowg wiedze
ucznia. Uczniowie sg podzieleni na 4 mate grupy: grupa ma za zadanie stworzyc
film podsumowujgcy, przedstawiajgcy refleksje na temat doswiadczenia
edukacyjnego na dany temat; pozostate 3 grupy realizujg w ramach coworkingu
multimedialng prace 3D, ktéra konkretnie reprezentuje wszystkie omowione
wczesniej koncepcje teoretyczne.

Przebieg zajec

Rozgrzewka

Nauczyciel wprowadza, zgodnie z poznanymi wczesniej technologiami zywnosci,
edukacje zywieniowg. Nawigzujgc do 17 Celdw Zrownowazonego Rozwoju Agendy 2030,
proszono uczniow o zastanowienie sie nad wiasciwym uzyciem stéw ,edukacja”
i ,zywienie"” oraz tematami z nimi zwigzanymi.

Nastepnie nauczyciel wspierany filmami edukacyjnymi i prezentacjg multimedialng
wypowiada sie na temat pojecia ,zbilansowanej diety”, podkreslajgc zwigzek tej ostatniej
ze zdrowiem cztowieka oraz koniecznoscig prowadzenia zdrowego i zbilansowanego
»Stylu zycia” (diety).

W tym momencie nalezy poprosi¢ uczniéw o zastanowienie sie nad indywidualnym
wktadem, jaki kazdy moze wnieS¢ w poprawe swojego stylu zycia.

Czynnosc¢ ta zostanie wykonana w ciggu jednej godziny.
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Praca w Grupie

Uczniowie dzielg sie na 4 mate grupy i wspoétpracujg przy wykonywaniu zadania
wyznaczonego przez nauczyciela, starajgc sie przyswoi¢ wiedze; Uczniowie
zidentyfikowani jako tutorzy pomagajg takze uczniom majgcym trudnosci
w wykonaniu zadan.

Czynnos(¢ ta zostanie wykonana w ciggu jednej godziny.

Praca odkrywcza

Uczniowie wyszukujg informacje na temat ,Diety Srédziemnomorskiej”
korzystajgc z dostarczonej Ksigzki Cyfrowej oraz w szkolnej bibliotece,
a nastepnie wyszukujg w Internecie informacje wymagane przez inzyniera:

» Jaka jest prawidtowa dieta w okresie dojrzewania?

» Jaka jest struktura i charakterystyka piramidy zywieniowe;j?

* Czym jest dieta sSrodziemnomorska i jakie sg jej charakterystyczne potrawy?

Cwiczenia:

Uczniowie podzieleni na mate grupy realizujg projekt multimedialny,
wykorzystujgc po przeanalizowaniu informacje uzyskane z badan.

Pod przewodnictwem i koordynacjg nauczyciela grupy konfrontujg sie ze sobg,
podkreslajgc rézne dokonane wybory.

Praca wytworcza

Uczniowie podzieleni na mate grupy pracujg nad pracg multimedialng

przydzielong do multimedialnej sali komputerowej szkoty. Zadania s3

nastepujgce:

e Nakre¢ film edukacyjny podsumowujgcy ,Diete S$rodziemnomorska”,
przedstawiajgcy gtdwne cechy samej diety, korzystajgc ze schematu piramidy
zywieniowej;

e Utwérz ,3D piramide zywieniowg diety $Srodziemnomorskiej”, wstawiajgc
odpowiednio wybrane i zbadane obrazy i tekst.

Dziatanie to bedzie realizowane przez 2 godziny tygodniowo przez tgcznie 4

godziny.

Dyskusja

Uczniowie samodzielnie podejmujg decyzje i omawiajg dokonane wybory,

poprawiajg ewentualne btedy i ponownie badajg temat.

Prezentacje

Uczniowie w matych grupach komunikujg sie z nauczycielami i kolegami z klasy na
podstawie zdobytej wiedzy, postaw, swoich zainteresowan i projektow pracy,
wybranej metody nauki i wykonanej pracy. Zastanawiajg sie nad
przeprowadzonymi doswiadczeniami laboratoryjnymi i poddajg krytycznej
refleksji, formutujgc hipotezy i sagdy na temat problemdw poruszanej tematyki.
Ocena i informacja zwrotna

Na koniec, praca poszczegodlnych grup jest oceniana za pomocg odpowiednio
przygotowanej rubryki oceny. Informacja zwrotna przekazywana jest uczniom na
podstawie efektu koricowego i catej Sciezki wyboréw podjetych w celu jego
osiggniecia.
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WIRTUALNA WYCIECZKA DO LONDYNU
Scenariusz lekgeii

TEMAT: Wirtualna wycieczka do Londynu

KLASA: 6

PODEJSCIE: lekcja intersdyscyplinarna, oparta na wspétpracy i projektach oraz
technologii

CZAS TRWANIA: 90 min

Podsumowanie: Gtdwny nurt wykorzystany w tej lekcji opiera sie na nauczaniu
na projektach z podejsciem interdyscyplinarnym. Przedmiot tgczy w sobie nauke
jezyka angielskiego, krytyczne myslenie, wiedze kulturowg i wspoétprace. Przede
wszystkim zajecia lekcyjne rozwijajg umiejetnosci informatyczne ucznidéw poprzez
wykorzystanie Internetu, okularow VR, drukarki 3D, tabletéw, tablicy
interaktywnej i aplikacji edukacyjnych. Podczas zaje¢ uczniowie biorg udziat
w wirtualnej wycieczce po Londynie. Wykonujg rézne zadania na 6 stanowiskach
edukacyjnych w 3 zespotach. Dzieki temu sg w stanie wykonac¢ ostateczng prace
i zaprezentowac jg wsréd innych

Cele nauczania, umiejetnosci i kompetencje:

e Uczniowie bedg potrafili samodzielnie wyszukiwac i selekcjonowad informacje
w roznych zrédtach wiedzy (materiatach autentycznych) z wykorzystaniem
nowoczesnych technologii.

e Rozwing umiejetnos¢ pisania przydatnych tekstéw na zadany temat (e-mail)
oraz komunikowania sie w typowych sytuacjach zycia codziennego.

e Pogtebig swojg wiedze o Londynie - bedg potrafili zidentyfikowa¢, nazwac
i krotko scharakteryzowac wybrane zabytki i ciekawe miejsca Londynu.

e W wyniku pracy w grupie uczniowie rozwing umiejetnos¢ poprawnego
i logicznego formutowania wypowiedzi w atmosferze wzajemnego szacunku.

e Uczniowie bedg potrafili tgczy¢ wiedze i umiejetnosci z réznych dziedzin,
aby osiggnac cel.

e Uczniowie bedg mieli okazje rozwijac¢ swojg ciekawos$¢ poznawczg,

Zajecia wtgczg uczniow w prace projektowa.

Rola ucznidw:

Metody: praca z komputerem i tablicg interaktywng, korzystanie z Internetu:

e Zadania czytania ze zrozumieniem - wyszukiwanie informacji, zadawanie
i odpowiadanie na pytania na podstawie tekstu, udziat w interaktywnym
quizie,

e Zadania na rozumienie ze stuchu - porzgdkowanie informacji, oznaczanie
obrazka,

e Cwiczenia w méwieniu/komunikacja - proszenie o informacje (zakup biletu,
zakup pamigtek, poruszanie sie po miescie - wskazowki),

o Cwiczenie pisania - napisanie e-maila z opisem wybranego miejsca
w Londynie, przestanie pozdrowien,
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e Ogladanie filméw kulturoznawczych i wirtualny spacer z wykorzystaniem
okularéw VR - zaznaczanie miejsc na mapie, uzupetnianie luk w zdaniach,

e Zaprojektowanie i wydruk 3D pamigtki z Londynu,

e Prezentacja prac uczniow: zadania z kodami QR i e-mail z odpowiedzig do
innych zespotow.

Narzedzia i zasoby
e 3tablety, tablica interaktywna, okulary VR,
e 3laptopy lub 3 komputery, drukarka 3D

Strefa nauki
Sala wyposazona w niezbedny sprzet informatyczny, na tyle duza, aby zapewnic
studentom komfortowg prace i swobode poruszania sie.

Opis scenariusza Klasy Przysztosci

Na poczatku lekcji uczniowie zostang podzieleni na trzy grupy po 3 - 4 osoby
w kazdej grupie. Kazda grupa otrzyma tablet. Zadania umieszczone na 6
stanowiskach edukacyjnych bedg zawieraty instrukcje ukryte w kodach QR. Kazda
grupa musi wykonac wszystkie zadania. Za wykonanie kazdego zadania grupy
otrzymajg wirtualne odznaki bedgce potwierdzeniem wykonania ¢wiczen. Celem
zadan jest doskonalenie umiejetnosci jezykowych (rozumienie ze stuchu
i czytania, umiejetnosci pisania i komunikacji, utrwalenie i poszerzenie zestawu
leksykalnego), pogtebienie wiedzy o Londynie oraz praktyczne wykorzystanie
umiejetnosci informatycznych uczniéw. Ponadto uczniowie nabywajg umiejetnos¢
pracy i wspotpracy w grupie.

Przebieg zajec

Rozgrzewka

Na poczatku lekcji nauczyciel przedstawia temat i gtéwne cele lekcji. Uczniowie
wcielg sie w turystéw i poznajg niesamowite miejsca w Londynie. Zajecia
rozgrzewkowe to gra pamieciowa z najpopularniejszymi symbolami Londynu.

k=13CASMTPAYKZqzkFbPTTLSNcfmST3ncpT]bKgZsNPUVg)

Praca w grupie

Przez catg lekcje uczniowie pracujg w ustalonych zespotach. W koncowej fazie
lekcji nastepuje interakcja pomiedzy wszystkimi 3 grupami poprzez wirtualny
kontakt pisemny.

Praca odkrywcza

1.Uczniowie zostang podzieleni na trzy grupy za pomocg losowego wybierania
imion na tablicy interaktywne;.

https://www.flippity.net/RandomNamePicker.htm

2. Kazda grupa otrzymuje tablet z instrukcjg. Po wykonaniu kazdego zadania
uczniowie otrzymajg odznake, ktora bedzie ukryta w kodzie QR.
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Cwiczenia:
Na kazdym stanowisku uczniowie wykonujg zadania:

e Stacja wycieczki z przewodnikiem w deszczu — uczniowie stuchajg
przewodnika i umieszczajg nazwy punktéw orientacyjnych i miejsc
w kolejnosci, w jakiej pojawiajg sie w nagraniu.

e Stacja transportowa w Londynie — uczniowie muszg przettumaczy¢ podane
wyrazenia i pytania zwigzane z podrézami, a nastepnie znalez¢ odpowiedzi
na stronie http://projectbritain.com/london/index.htm

e Wirtualna stacja zwiedzania Londynu — studenci odbywajg wirtualng
wycieczke po Londynie z nagranym przewodnikiem. Dzieki okularom VR
uczniowie poczujg sie, jakby rzeczywiscie byli w Londynie. Po odbyciu tej
krotkiej wycieczki uczniowie muszg zaznaczy¢ poznane miejsca na wirtualnej
mapie

e Stacja Landmarks — uczniowie dowiedzg sie szczegétowo o wybranych
zabytkach Londynu opisanych na stronie
http://projectbritain.com/london/index.htm

¢ Interaktywny quiz - uczniowie sprawdzajq, ile sie nauczyli

e Sklepy i targi Stacja - uczniowie ogladajg film przedstawiajgcy najstynniejsze
sklepy i targi w Londynie. Nastepnie uzupetniajg dialog - zadajg pytania
i uzupetniajg informacje na podstawie obejrzanego materiatu. Po wykonaniu
tego zadania otrzymujg plakietke i mozliwos¢ wydrukowania w 3D wybranej
przez siebie pamiatki z Londynu.

Praca wytwoércza
Zadaniem ucznidow jest napisanie e-maila do pozostatych grup z opisem
najciekawszego zabytku odwiedzonego podczas wirtualnej wycieczki. Pozostate
grupy majg za zadanie odgadng¢ nazwe miejsca i znalez¢ jego zdjecie
w Internecie. Nastepnie wysytajg zdjecie z pozdrowieniami w odpowiedzi
na wiadomos¢ e-mail.

Dyskusja
Nauczyciel omawia kazde ¢wiczenie z uczniami, upewniajgc sie, ze wiedzg, jak
wykonac dane ¢wiczenie.

Prezentacje

Uczniowie prezentujg obrazek z pozdrowieniami, ktére wystali do innych grup.
Wykonanie wszystkich zadan potwierdzg takze okazaniem odznak. Ostatnig
czescig prezentacji bedg pamigtki wydrukowane w 3D.

Ocena i informacja zwrotna

Ocena zostanie przeprowadzona w oparciu o zatgczone narzedzia ewaluacyjne.
Przed rozpoczeciem lekcji dla kazdego ucznia zostanie ustalony wyjsciowy poziom
poszczegolnych kompetencji bedgcych celem projektu oraz poziom oczekiwan.
Po zakonczeniu projektu wiedza i umiejetnosci ucznidow zostang sprawdzone pod
katem poszczegdlnych komponentéw STEAM i atrakcyjnosci projektu.
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